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Kapitola 1

Uvodné slovo dagbiyiké do bitky

,,Nemozete byt vsetci hrdinovia. Niekto musi aj sediet
na tribtiine a tlieskat nam.*

Dostala sa Vam do ruk jedine¢na publikacia, ktora vam pomdze vo vasich
zaCiatkoch na divokom zapade. O divokom zépade sa hovori ako o zaslibenej
zemi, kde kazdy dostane svoju druhi Sancu a moze zacat zivot od zaciatku.
Nikto vam uz ale nepovie, Ze sa na divokom zapade postupom casu utvorili
rozne pravidla (a na rozdiel od Eurdpy, nie st regularne). Povie Vam niekto
ako spoznat indidana? Povie Vam niekto Ze indidni nosia Satku na cele? Nie?
No vidite. A keby ste stretli v MHD indiana, nesposnali ho, tak by sa z
Vés stala hned zbledla tvar po tom, ¢o by vam pohrozil oskalpovanim. Veru
tak, Divoky zapad je drsny ZAWod zapad. Drsnejsi ako $mirgel. Drsnejsi ako
ostnaty drot. Drsnejsi ako. . .

1.1 Ako som sa Micom Krvavym stal

,,Radsej nebit, ako bit sa s kaktusom*

Poviem Vam jeden pribeh. Pribeh plny nenaplnenosti. Bol to taky oby-
¢ajny den. Réano som vstal, zobudil koria, nechal ho napést sa, potom som ho
odviazal, vysadol nan a podho do New Orleans. Cesta mi trvala asi tri hodiny.
Stretol som 4 bizény a stado rychloskrabiek stromovych. A zaciatkom cesty
som stretol jeden lahodny potok. Tak som sa napil, Ze som si pocas cesty



KAPITOLA 1. UVODNE SLOVO DOBYIKA DO BITKY 2

musel az 5-krat odskocit. Po trefom odskoceni mi cestu skrizila ¢rieda divo-
kych jezkov, a kedze prichadzali sprava, tak mali prednost. Tak som si aspon
trosku odpocinul a porozhliadol sa okolo. Zbadal som kopec. Taky vysoky,
kopcovity. Vedeli ste, Ze 47 je velmi c¢asté prvocislo? Vedla kopca bol dalsi
kopec. A za nimi vrch. Pred nimi bol este kopcéek. A vedla este jeden kopec.
Z toho som vydedukoval, Ze tam maja hniezdo. No dobre, ale neodbacajme
od témy. Po desiatich minttach som mal volnti vozovku, preto som mohol
odbocit. A tak som dosiel do New Orleans. Prigiel som na ndmestie. Zrazu
z banky vysiel ¢lovek s Satkou cez tista a na chrbte mal vrece. Vtedy som
si vSimol jedného greenhorna. Nemal Sajnu, ¢o kde je. Zmétene pobehoval
po namesti. Zrazu sa zastavil pri tipkovi s vrecom a spytal sa, kde sa moze
ubytovat. Ale to bola chyba. Nepoznal totiz velmi zndmu vetu:

Nasledujtce tvrdenia su ekvivalentné:

1. Tipek je bandita.

2. Tipek je zjednotenim niekolkych tried zlava invariantej relacie ekviva-
lencie najnevypocitatelnejsieho indexu.

3. Tipek nosi satku cez usta.

Dokaz prenechdvam na usilovného ¢itatela. No ale podme naspif k nasemu
pribehu. Nas bandita nevahal, vytiahol kolt kalibru 4.7 mm a prevttal nasho
greenhorna pohladom. A potom vystrelil. Gulka ladne vyletela z hlavne koltu
kalibru 4.7 a jej let popisovalo niekolko diferencidlnych rovic. Po kontakte s
mysliacim (aj ked o mysleni sa v nasom pripade dé fazko hovorif) nastrojom
nasho greenhorna tento predviedol v praxi zakon zachovania hybnosti a na-
sledne padol dozadu. Jeho zivot sa skoncil. Pritom bol na divokom zapade
sotva 10 minut. Ked dopadol, dopadol presne na jeden pilier salénu. Salén
sa zatriasol. Natierac, ktory vtedy natieral saléon na nejaky odtienn Cervenej
farby, stratil rovnovahu a zhodil farbu. Priamo na mna. Bol som cely ¢erveny.
Potom prisiel erif'. Povedal strih! Tak som zatvoril oéi?. Po ich otvoreni, som
sa ocitol vo vazeni. Obvinili ma zo zastrelenia greenhorna. Trvalo mi asi dve
hodiny, kym som tej zadebnenej Serifke vysvetlil, Ze to na mne nie je krv, ale
Cervend farba. Potom ma obvinila z klamstva, lebo podla nej to nebola farba

'Na hrudi mal hviezdu, ktora jemne pripominala t, ktord som mal posledn§ rok na
viano¢nom stromceku.

2Je nepisané pravidlo, Ze pri poc¢uti slova strih treba zatvorit oéi, a ked pocujete klapka,
tak ich treba otvorit.
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¢ervené, ale bordova®. Nakoniec som sa z toho dostal, ale uz mi natrvalo pri-
schla prezyvka Krvavy Mic. A z tohto pribehu ide jedno ponaudcenie: ,,Stat
pod natieracom je horSie ako pod kfdlom holubov.“ Pevne verim, ze Vas
tento pribeh inspiroval k precitaniu tejto knizky, aby ste neskoncili ako ten
greenhorn.*

3ach, tie zeny. ..
1A pripadne ani ako ja — cely od farby.



Kapitola 2
Zaklady

, Medzi zaklady patri napriklad Zakladna veta o kon-
ceptovych zvizoch: Konceptovy zviiz B = (G, M,I)
je uplny zvéz, v ktorom suprémum a infimum su ur-
dené vztahmi:

N (s (ye))

teT teT teT
\/ (At7 Bt) - <<U At7> 9 m Bt)
teT teT teT

Tak v tejto kapitole sa kazdy greenhorn (pre vysvetlenie tohoto tech-
nického terminu pozri napr. [May63|) dozvie tie najzdkladnejsie veci, ktoré
kazdy cowboy musi zvladat.

2.1 Zakladanie ohna

,Odhodenim nedopalku cigary mozes zapalit cely les.
Ale na rozlozenie ohna aj tak treba pol krabicky za-
paliek.*

Aj takd obycCajna ¢innost ako zakladanie ohmia nam vie pokazit radost
z dina. Prdi, leje, padaju kripy a my sa snazime zalozit ohen. Zapalky st
rozmoc¢ené az do kosti, zapalovacu doSiel plyn. Treba preto spravit nieco
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ruc¢ne. Existuje niekolko zaruc¢enych spdsobov ako zalozit oherl.

Prvy sposob vyzaduje zasoby kremena. Oxid kremicity je idedlny. Zoze-
nieme si dva Sutre do dlane a silnymi rytmickymi pohybmi ich vrazame do
seba. V idedlnom pripade ob¢as preskodi iskra. Treba si vSak davat pozor na
vyber, v prirode sa nachadza dost vela falzifikdtov a lacnych napodobenin.

Druhou moZnostou je vybrat si zo skvelého vyberu nasich lesov. Najdeme
rovnu palicku a Tahko zépalné drevo. Jednoduchy ale t¢inny algoritmus zaruci
vzplanutie do par minut: palickou rotujeme okolo najdlhsej osi ¢o najvyssimi
otackami. Bezné miniméalne vykony st 1200 ot /min, extrémisti zapaluja 1800
ot/min. St vSak aj kuzelnici, ktorym staci 600 ot/min. Bezny upgrade je na-
miesto ru¢ného otécania palicky vyuzit vSestrannost tetivy (alebo doty¢nice)
luku a palicku roztacat nim.

Treti sposob sa spolieha na pritomnost dalsich Tudi. Zauzivanou frazou
,nemate ohen?“ mozete ziskat takmer instantne mensie zasoby ohna, s kto-
rymi sa uz ale d4 normélne pracovat.

2.2 Kon je najlepsi priatel cowboya
, Kto povedal, ze kon je sprosty, je sprosty.‘

Zékladny ddovod, naco je cowboyovi kon, je velmi jednoduchy — boli by
ste na smiech celému mestu, keby ste si niesli sedlo v rukéch.

Ak by to niekomu nestacilo, rozhodli sme sa na tomto mieste nazorne
vysvetlit, ako to s tymi korimi vlastne je.

2.2.1 Skrot si svojho mustanga

,Naco ti bude kon? Ked m&s popraskané pery, na-
dvihni svojmu mustangovi chvost a pobozkaj ho tam,
kam mu slnko nesvieti. Sice ti to pery nezahoji, ale
aspori si ich prestanes olizovat.“

Toto je jedna z najzlozitejsich casti. V prvom rade je potrebné sa k ¢riede
mustangov nendpadne priblizif. Tato ¢innost odporucame vykonédvat az po
precitani casti ,Maskovanie v praxi“.
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Po nendpadnom pribliZeni je teraz potrebné pouZif laso préave tak, ako sa
chyté krava. Opét, aj toto je podrobnejsie vysvetlené nizsie.

To ale nie je vSetko. Mustang zachyteny v lase zvykne utekaf. Preto je
tutok velmi vhodné mrstnost. Je potrebné sa mrstne vyhupnit do virtuélneho
sedla mustangovi (mustang este sedlo nemé, preto je virtualne sedlo tam,
kde by normélne bolo, keby tam bolo). Nasledujica cast je fyzicky velmi
naro¢né. Treba sa udrzat vo virtudlnom sedle &o najdlhsie. Cim dlhsie sa
udrzime, tym lepSie pre nas. Po niekolkych hodindch sa priemerny mustang
zvykne unavit a preto zaspi. Vtedy mdZeme zist z virtudlneho sedla, dat
mu jedno redlne a priviazat ho o strom. Ked sa mustang zobudi, je vhodné
ho nechat sa napast a potom zacat s vycvikom. Vycvik sa prevadza tak, ze
si cvicitel'! sadne do sedla (teraz uz typu real) a zacne dévaf prave také
povely, aké sa mustang rozhodne vykonavat. Po istom case sa to obréati, a
mustang zacne vykonavat prave také veci, ako mu greenhorn kaze. Je vhodné
si pred krotenim precitat aj kapitolu o jazdeni na komoch, aby na$ mustang
mal implementovany rovnaky jazdecky interface ako bezny kon. Nie je to
nevyhnutné, ale je slusné tak urobit.

2.2.2 Okutie kona

»Stary kovac kora kuje, ked nekuje, konakuje.“

Kazdy spravny kén musi byt podla §47 Zakona o prasnocestnej premavke
a doplneni inych zakonov okuty sposobom, aby zvuk vydavany okutim pri
normalnej chédzi bol KLIK - KLAK. Nie KLIK - KLIK ani KLAK - KLAK, to-
bdz nie iné zdegenerované formy ako KLIK - KLIK - KLAK. Vdaka Dopple-
rovmu javu a bazovej interferencii dochadza totiz pri inom ako oficidlnom
okuti k nebezpe¢nej rezonancii, ktora sposobuje zniZzent dojivost krav? a
stratu potencie pstrosov (vid [SMEOQ7]). Taktiez plasi mustangov, privolava
banditov a spdsobuje psychicktl ujmu Apacom, ktory potom nie st schopny
posielat spravne HTTP hlavicky.

Ako teda spravne okut koma? Najskor by bolo asi potrebné vediet, ako
taky zvuk vlastne znie. Na ilustraciu je najlepsie zobrat isté tropické ovocie,
zeleznt ty¢ a kladivo. Zeleznd ty¢ treba polozit na ovocie, pricom pozdizna

v naSom pripade greenhorn
2pojem KRAVA je vysvetleny nizsie
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os tyCe je rovnobeznd s osou ovocia. V dalSom kroku je potrebné silne tres-
nit do Zeleznej tyce. Po zozbierani zvySkov manga z celej miestnosti si vy-
berieme ovocie, ktoré méa ovela tvrdsiu skrupinku. Ked uz teda mame dve
polovicky nasho tropického ovocia, tak treba odstranit vSetky neskrupinkové
¢asti ovocia. Zelany zvuk vznika pri kolizii poloviciek tropického ovocia. (A]
ked niektori tvrdia, Ze ide o zeleninu.) Kona je potrebné okuf prave tak, aby
pri normalnej chddzi vydaval prave tento zvuk.
Daélezité upozornenie: Nepomylte si oktivanie konia s jeho okumnanim!

2.2.3 Jazda na koni

., Ked ta zhodi kon, musis vstat a znova nasadniit. Je-
dinou vynimkou je ked ta zhodi na kaktus. Vtedy sa
pravdepodobne budes musiet najskor chvilu valat po
zemi a revat od bolesti.“

Tento tikon nie je prili§ zlozity, ale vyzaduje vela tréningu. Bezny jazdecky
interface sa sklada z nasledovnych prikazov®:

Akceleruj. Za pokriku ,Hijo6“ zdvihneme obe ruky priblizne o 10 cm a
potom ich prudko srhneme naspit. Pri tomto tikone je velmi dolezita
synchronizacia ruk néh a hlasu. Ako vykrikneme ,Hi*“ tak ruky posu-
vame nahor. Pri vysloveni ,j ruky prudko strhneme nadol a zaroven
kotia jemne pétami. Pri ,66“ sa treba jemne predklonit, aby sme zmen-
§ili odpor vzduch a ulahdili tym komovi robotu.

Zmen vektor pohybu doprava. Pri tomto tikone je dolezité jemne sa na-
hntf na prava stranu. (U pravakov je to ta strana, na ktorej maju ruku,
ktorou pisu, u lavakov t& opacna. V pripade analfabetizmu je to td, na
ktort vdm mamicka uviazala ¢ervent Satku.) Zaroven je potrebné pravi
ruku pritiahnut jemne k sebe.

Zmen vektor pohybu dolava. Pri tomto tikone je déleZité jemne sa na-
hntf na lava stranu. (U pravékov je to té strana, na ktorej nemaju
ruku, ktorou pisu, u lavdkov t4 opacna. V pripade analfabetizmu je
to t&, na ktort vim mamicka neuviazala ¢ervent Satku.) Zaroven je
potrebné Tavi ruku pritiahnut jemne k sebe.

3pri vietkych tikonoch je dolezité mat opraty v rukach
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Brzdi. Toto je najjednoduhsi prikaz. Sice tiez potrebuje isti1 davku koordi-

nacie, ale nie je to az také kritické. Stac¢i pritiahnut obe ruky k sebe
,,,,,,,, 4

Je este potrebné upozornit na fakt, Ze treba davat pozor, aby kon vydéaval
ten spravny zvuk, aby nedochédzalo k nebezpecnej rezonancii.

2.2.4 Ako sa o kone starat, alebo ,,Paze, ¢o to zere?“

,Isty sedliak sa rozhodol, Ze svojho korna odnaudi zrat.
Uz sa mu to takmer podarilo, ked mu ta pluha ne-
vdacna zrazu len tak zdochla.

Starost o koma je velmi komplexné zalezitost. NaStastie som mal moz-
nost tuto vec skonzultovat s naslovovzatou odborni¢kou na kone. KedZze som
nemal moznost sa s nou stretnit osobne, tak sme tato zaleZitost vyriesili
pomocou I'TM?. Najlepsie bude asi si preéitat zdznam z nasho rozhovoru:
Brenda ,,Gambler“ Porter: no takze to papa travu (vacsinu dna by mal
byt pusteny na luke)

Brenda ,,Gambler* Porter: a potom to papa podla zataze

Brenda ,,Gambler* Porter: no a moze to papat ovos, to je energeticke
krmivo

Brenda ,,Gambler* Porter: potom napr. kukuricu, to je vykrmove
Brenda ,,Gambler* Porter: potom este nejake zmesky aj jacmen napri-
klad

Brenda ,,Gambler* Porter: a dostavaju zvycajne aj seno

Brenda ,,Gambler“ Porter: potom by sa mal pravidelne cistit, okrem
toho aby sa zabranilo koznym chorobam, to ma vyznam aj prekrvovanie
nervovych zakonceni

Brenda ,,Gambler* Porter: a este sa mu musia aj cistit kopyta, a vyberat
z tadial kamienky a tiez aby sa mu nezapalili

Brenda ,,Gambler* Porter: raz za cas sa musia robit aj korektury na ko-
pytach, take vhodne orezavanie rohoviny

Brenda ,,Gambler“ Porter: a pokial konik chodi dost po tvrdom terene
(napr. asfalt) tak sa aj podkuva

4Nepliest si s ,,Bfft!“, pri ¢om sa kéii otrasie.
Sinstant telegraph message
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Brenda ,,Gambler* Porter: no a este potrebuje aj pohyb

Brenda ,,Gambler*“ Porter: to je asi vsetko, co ma teraz napada, ale mo-
zem pozriet do nejakej knizky :-P

Krvavy Mic: dakujeeeem :-)

2.3 Kravy
, Vzdy pi z rieky povyse stada.”

Podla krav dostali cowboyi svoje meno, a tak niet divu, Ze sa im zod-
povedne venujeme aj v tejto publikacii. Ak vam este nieco o kravach nie je
jasné, nebojte sa, po prec¢itani nasledujicich par riadkov sa situacia otoc¢i o
360 stupnov.

2.3.1 Co je to krava

,Ak je teply letny den, nekop do lajna.*

Krava je domestifikované zviera.% Jej primarnym tcelom je pasenie sa,
produkcia mlieka a produkcia mésa. Obycajne vazi okolo 200 kil, m4 4 nohy,
2 rohy, dve oci, 4 zaludky jeden chvost a dve usi. Typickym prejavom kravy

""""" “T. Krava je taktiez vhodn4 ako
domyselné zaminovacie zariadenie (miny maja biologicky charakter, preto
moze byt KRAVA v niektorych Statoch zakdzand). A naopak, krava sa da
pouzif aj ako (menej domyselné) odminovacie zariadenie, takze vidime, ze
taka krava je tvorom vskutku univerzalnym.

V pripade nedostatku krav je potrebné ich chytit.

6= d4 sa jest.
"nemylif si s bubdkom
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2.3.2 Ako sa chyta krava.

,,Okolo pasticich sa stad je vdcsSinou natiahnuty drot
s elektrinou, tzv. ohradnik.

Kovboji sa delia na tri skupiny. Niektori sa ti najdo-
lezitejsiu vec docitaju. Par z nich ma to Stastie, Ze sa
to naucia na cudzom priklade. Vsetci ostatni sa skor
¢i neskor na ohradnik skisia vycuarat.“

V tomto pripade by som si dovolil citovat klasika:
TakZe. Taka krava je velmi velkd (dalo by sa povedat, Ze je
velkd ako krava), preto je dolezité vybrat dostatoéne silné
lano, lebo krava je velmi taZka, dalo by sa povedat, tazka
ako krava.Ked uZz mame pevné lano, lebo krava je velmi taZka
(dalo by sa povedat, Ze je tazka ako krava), a preto treba
pevné lano, tak ho chytime pevne do ruk, aby sa nadm to lano
nevySmyklo, lebo krava je velmi taZka. Ked som chytili lano
pevne do lTavej ruky lebo som pravék, pravou rukou ho budem
hadzat, lebo som pravék. Do pravej ruky si dam slucku, lebo
som pravdk. Slucka musi byt poriadne velka, 1lebo krava je
tazkd, a preto ma velkd hlavu. Ked som si dal velkd slucku,
ktora je velka, lebo krava je velkd, do pravej ruky, lebo
som pravak, a rozto€il slucku,tak potom som prudkjm pohybom
hodil sluéku smerom ku krave, teda trochu dohora (zalezi to
od tej prudkosti), ale v lavej ruke som nadalej pevne drZal
zvySok lasa za miesto, ktoré je od slucky pribliZne rovnako
vzdialené ako som ja od kravy.Po chvili letu (slucky) krava
trafila hlavou do nej (do slucky). V tom momente som prudko
trhol Tavou rukou smerom od kravy, mno, priznam sa, pomohol
som si trochu aj pravou rukou.Ten impulz sa preniesol celym
lasom aZ ku krave (aj ku slucke), a to teda spdsobilo pevné
zatiahnutie slucCky.No a kedZe krava ma vacSiu hlavu ako krk
a slucka sa pevne zatiahla okolo krku (konvexny obal?), tak
sa z nej uz veru nedostane! Ked mdj kon stoji pevne, krava
sa mdéZe hybat len v kruhu so stredom v mojej lavej ruke (no
teda trochu aj v pravej) a polomerom dlZky lasa. Tak, krava
je chytenad. Zostava tu uZz len problém, o robit, ked sa ta
krava zlakne a zadtoli na nas, ale to si nechame nabudice.

10
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Ak vés to zaujalo, podrobnejsie sa o chytani krav docitate napr. v [Tha47].

2.4 Social stuff

, What is junk?“

,Junk is the stuff we throw away.“
, Okay, but what is stuff?“

,Otuff is the junk we keep.“

Spravny cowboy ma okrem vysedavania gi/0GiAGHM na koni aj socidlny
zivot, ba ¢o viac, je na to aj patri¢ne hrdy. V tejto kapitole si preberieme, ¢o
to ten socialny zivot je a ako to v nom funguje.

2.4.1 47 tipov a trikov ako ulovit cowgirl

,S1 dve tedrie o tom, ako sa hadat so Zenou. Ani jedna
z nich nefunguje.

bud sam sebou

nesnaz sa o ni¢ prieborné

zaberaju klasické finty

usmievaj sa

fakt sa usmievaj

predchadzajici bod myslim naozaj vazne
pred schodzkou sa umy

nebud drzy

© 0 N o e W =

zenam sa paci, ak trosku prehanas

ale fakt len trosku

—_ =
— O

. nevyhybaj sa priamemu pohladu

—
[\

. neostychaj sa

—_
w

. nau¢ sa uvodné frazy rozhovorov
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14. dame vzdy objednaj whisky

15. a ak chce tak aj dalSiu

16. je neslusne vypit pohar skor ako ddma

17. nidky sa damy nepytaj ¢i to chce

18. ani ¢i to nechce

19. ale navrhnit jej to mozes

20. ak sa s nou rozpravas, pozeraj priamo do oci

21. ked nieco hovori, tvar sa, Ze ta to zaujima

22. neskac jej do reci

23. a ani na to nepomysli

24. rozhovor sa neoplati za¢inat ,mas pekné vlasy“ alebo , mas pekné oci“
25. omnoho lepsie je ,nechces drink?*

26. nikdy jej nehovor, ¢o si myslis

27. ak zena povie ano, mysli tym mozno

28. ak povie mozno, mysli nie

29. ak povie nie, mysli ano

30. plati dilatacia casu — Zene bezi ¢as omnoho pomalsie

31. dilatacia casu je nepriamo tmerna casu, ktory Zena povie
32. ak ju chcec ohurit, prevez ju na svojom Mustangovi

33. Zeny maju radi kabrioletové prevedenia

34. nenechaj ju riadit, Zeny nemajy zmysel pre jemné riadenie
35. zajdi s nnou do obchodov

36. zeny milujui nakupovanie

37. pri nakupovani musis byt trpezlivy

38. ked sa fa spyta, ze ¢i sa jej nieco hodi, odpovedaj podla toho, ako si
myslis, ze to chce pocut

39. Zeny zboznuju drahé sperky
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40. ni¢ ti v8ak nebrani daf jej vlastnoru¢ne vyrobeny darcek

41. nesmie$ zabudnuf na jej sviatky — je na to hakliva

42. kytice kvetov vedia zahladif kazdy problém

43. musia byt vSak dostato¢ne velké

44. kyticu je dobré podfarbif steblami travy

45. tvar sa, ze kvoli kytici si riskoval zivot — Zeny miluji nebezpecenstvo
46. ale neriskuj zivot — nema to cenu

47. ak ziadny z tychto tipov neposobi, tak jej jednoducho povedz ze ju
milujes — ved ked ju milujes, nie je ¢o riesit

2.4.2 Zakopavanie vojnovej sekery

.- .. Dost bolo perverznosti, zakopme ju!*

Zakopavanie vojnovej sekery je dolezity akt k uzatvaraniu mieru. Jeho
predpokladmi st nutnost predchadzajucej vojny a vlastnenie vojnovej se-
kery. Vlastnit vojnovi sekeru ale vobec nie je jednoduché. Ba priam opacne.
Vojnova sekera nie je sekera ako kazda ina. Je to posvitna sekera a musi s
nou byt zaobchadzané ako sa na 1nu patri. Taktiez, pretoze takato vojnova
sekera mé velkd hodnotu, treba na nu mat povolenie a platit dan z vojno-
vych sekier. Povolenie vydava centralny trad pre evidenciu vojnovych sekier
a jeho pobocky sa nachadzaju v kazdom vicSom meste.

Ak uZ teda méme spominani sekeru, mozeme zacat samotny akt. Akt
zacina tym, Ze sa na vopred ur¢enom pohrebisku vojnovych sekier vykope
dostatocne velkd diera do zeme. Nésledne mé Saman kmeria prihovor k hos-
tom. V prihovore hovori o minulosti vojnovej sekery, ako i to, ¢o bude dalej.
Prihovor by mal byt vopred pripraveny a jeho odportac¢ana dizka je 3-5 minit.
Nésledne sa ide vojnova sekera zakopaft. Jej zahddzanie Strkom a kamenim
by mali na striedacku urobit obe zmierené strany.

Po slavnostnom akte za¢ina neviazana zdbava. Jej stucastou st preteky s
fajkou mieru. Funguji velmi jednoducho — kazdy si potiahne z fajky, pokial
este dokéaze mierit. Ked nie je schopny mierit, prehréava. Cielom tych zacast-
nenych, ktorym sekera nepatri, je spravit tito zabavu dostato¢ne bujart na
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to, aby si majitel na druhy dem rdno nepamital, kde sekeru zakopal. Pretoze
casto nasleduje:

2.4.3 Vykopavanie vojnovej sekery

... .. Dost bolo perverznosti, vykopme ju!*

Na rozdiel od slavnostneho aktu zakopavania vojnovej sekery tento akt nie
je az tak slavnostny. Ide vac¢sinou o chvatni pracu, pretoze sekeru je potrebné
vykopat ¢o najrychlejsie. Strana, ktora vykope do vzajomneho stretnutia viac
vojnovej sekery je velmi vhodne maf prehlad o aktualnej polohe jednotlivych
sekier. Ni¢ totiz ¢loveka nenastve viac ako hlboka vykopana prazdna jama.
Po vykopani je treba sekeru oSetrit. Mali by sa pouzivat Specializované laky
a lestidl4, aby sa dosiahol optimélny vzhlad a maximalna Géinnost. Pri i¢in-
nosti je dolezitym aspektom aj ostrost ostria. Ostrime vylu¢ne ostri¢mi ostria
odportcanymi vyrobcom sekery, nespravny pripravok vas moze stat zaruku.
Po naostreni je uz vojnova sekera naozaj pripravena na vojnu a mozeme teda
zacat skalpovat naSich stperov.



Kapitola 3

Pokrocilejsie techniky

, Vzdy som hovoril, Ze zalezi hlavne na dlzke, ale tech-
nika je nevyhnutna. Ehm. Nie o tom hovorime?“

Gratulujeme ti, mily ¢itatel, ak si zvladol celé zaklady cowboyského chle-
bicka a dopracoval sa az sem. Urcite sa uz tesis, ako vyrazis na divoky zapad,
ale pfff.! Este ti chybajii mnohé podstatné schopnosti, a jednu z nich stru¢ne
a vystizne charakterizuje nasledujici nadpis:

3.1 Prezitie

,Kazdé stisto treba aspon 40-krat prezit.“

V tejto Casti si povieme nieco o situéciach, ktoré by nas mohli pripravit
o to druhé najcennejsie ¢o méame — o zivot. (Otazka na precvicenie latky: ¢o
je to najcennejsie?)

3.1.1 Prezitie v pasti

, Vhodné nacasovanie je zakladom tispechu pri tanci
na privolanie dazda.“

IPozor, nie bitf! Ale ak si ¢ital pozorne, to uz urcite vies.

15
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Slnko pali, 50 °C' v tieni, 65 °C' na Slnku, ¢utora s vodou uz ziva prazdno-
tou a nachddzam sa niekde uprostred ni¢oho. NajblizSie mesta s vzdialene
stovky mil, kon padol tnavou a fatamorgéna ukazuje klamlivé obrazy. Do
tejto nezavideniahodnej situécie sa moze dostat kazdy.

Prva vec, snad najdolezitejsia, je neupadniat do dehydratécie. Treba vela
pit. Naozaj PIT. Niektori experti tvrdia, Ze pif treba ¢asto a v maljch dav-
kach, niektori zase, ze zriedka ale vela. Najlepsie to ale vystihol Vysoky Bajo,
ktory to zhrnul slovami , Furt a moc, Sak kref nema hustnut!* Na nasu otazku,
o vlastne pit, odpovedal suverénne: ,,Sicko, len preboha nie vodu!“

Vysoky Bajo ale predsa len necelil nikdy teplotam okolo 70 °C', ktoré sa
uz blizia zapalnej teplote ohnivej vody. V takjchto extrémnych podmienkach
uz okrem vody toho do ttvahy moc bohuzial neprichidza.

Ked neméme miestny zdroj mineralny, studiiu a ani salén, treba si pomdct
prirodou. Nevinne stojace kaktusy vam snad netreba ani popisovat. Malokto
vSak vie, Ze v ich vnutri sa nachédza zasoba niekolkych litrov vody. Kaktus
naporcujeme na kusky, poloZime na slnko a nechame z neho odparovat vodu.
Nad neho prelozime zachytny plast, ktory bude zachytavat zrazent vodu.
Tymto sposobom si vieme pomerne efektivne doplnit zasoby vody.

Druhou Zivotnou potrebou je jedlo. Tu je jednou z moznosti ulovit si hada
a potom ho spravit na niektory z mnohych sposobov — pozri [Snal.

Tretou neustalou potrebou nasho tela je spanok. Preto si ho doprajme —
12 hodin spanku denne by malo stacif, ale netreba to prehamnat s prilisnou
aktivitou, radsej si doprajeme aj viac.

Ked uz mame jasno v zakladnych zivotnych potrebach, mozeme sa bavit o
dalsich drobnostiach. Napriklad treba si chranit zrak pred priamym slne¢nym
svetlom — vyskumy ukazuju, ze farebne sklicka pred ocami znizuju riziko az
0 20%. A v neposlednom rade netreba zabtdaf na kozmetiku. Silné slnko a
rozpéaleny piesok neprospievaju vlasom, je preto nutne ich chréanit klobitkom
a aspon raz do mesiaca nechat osetrit odbornikovi.

3.1.2 Prezitie v boji na blizko

,Ked pojdete na dovolenku do Australie, zoberte si
plavacie plutvy. S plutvami sice nebudete plavat rych-
lejsie ako zralok, budete ale plavat rychlejsie ako os-
tatni turisti.”
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V tychto ¢asoch je velmi dolezité zvladat aj tato techniku. Zvlast po-
kial radi navstevujete isté miesta, beZzne nazyvané salé6én, kde sa pravidelne
kazdému doplnuju zivoty. Problémom je, Ze na tomto mieste casto docha-
dza k prudkym koliziam istych Iudskych koncatin s inymi ¢astami tela iného
¢loveka. Obycajne sa [udia na tomto mieste rozdelia do niekolkych tried ek-
vivalencie, pricom medzi ludmi v jednej triede ekvivalencie nezvyknt vznikat
kolizie?.

Pri tejto aktivite, zvykni maf Iudia horné koncéatiny uzavreté v takzvanej
pésti. To znamen4, Ze treba najskor ohnit vSetky prsty okrem palca tak, ako
pri zovierani nejakej velmi tenkej tyce, ibaZe bez tyce. Potom je treba eSte
aj ohnut palec. Pozor, v pripade opa¢ného postupu zvykni vznikat nezelané
stavy, ako napriklad frakttra palca, dvojita frakttra palca, vyklbenina palca
a podobne. Teraz sa vSak naucime iba najzakladnejsi typ itoku a ostatné uz
odpozujete na danom mieste a v danej situécii. Dajte ruku do péste. Vyberte
si smer. Ruku v lakti pokréte. Ruku prudko vystrite. Ruku pokréte, lebo ste
ju vystreli zIym smerom. A teraz ju vystrite tym smerom, ktory ste si vybrali.
Toto zopakujte 474 krat oboma rukami a ste pripraveny dostat v saléne prvi
nakladacku®. Mimochodom, pred chvilkou ste sa nauéili tzv. panc.

Dalsou moznostou je hadzanie predmetov. Napriklad takou flagou sa triafa
tazsie ako stolickou, ale zato flasa je nebezpecnejsia. Stolom hédzat nie je pri-
1i§ dobré, ma maly dostrel. Dalsie dobré objekty na hadzanie st pohare, Tahsie
zeny, latky, kolty, pusky, macky, Skorpiény, hady, §vaby, telegrafné stipy, kla-
vir na $nurke, pripadne kolajnice. Technika hddzania vSak prekracuje ramec
tohoto textu.

3.1.3 Preiitie v boji na dialku

,Najlepsia obrana je ttek.“

Dnesné hektickd doba si priam vyzaduje tito moznost boja. Ludia ne-
stihaja, furt sa pondhlaji, na bojovanie nemaja ¢as. Staré dobré zvyky ako
,dame si dve po papuli, polejeme coskaj a zase sme kamarati“ zac¢inaji ubu-
dat. Je to aj vdaka obrovskému pokroku v technolégidch ohladom boja na
stredné a vicsie vzdialenosti.

.....

3Nemylit si to s nakladanymi uhorkami. A ani s bubakom.
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Najprv si rozoberme LAF (Local Area Fight). LAF nevyZaduje extrémne
naroky na oboch bojujicich. Sprostredkovatelom boja boli v minulosti Sipy,
v dnesnej dobe sa vSak zacinaju uchytévat na trhu zbrane s gulkami. Medzi
najcastejsie typy utokov patria priamy utok a tzv. DoS utok. Priamy ttok
je najjednoduchsi utok a ma vSetky Standardné znamky bezného boja na
je zablokovat pristup nepriatela k surovindm napriklad tak, Ze ho od nich
odrezeme, typicky obliehanim a nedovolenim priechodu surovin.

Na vicsie vzdialenosti sluzi WAF (Wide Area Fight). Vyznacuje sa men-
sou rychlostou odozvy ako to bolo v pripade LAFu, a navySe je omnoho
naroc¢nejsi na prostriedky. Bezne dostupné st napriklad vybusniny (dyna-
mit) odpalované aj na vzdialenost niekolkych mil. Co vsak vie len malo Tudi,
medzi najsilnejsie nastroje na trhu patri VOODOO FX II, vylepsena verzia
starej dobrej VOODOO techniky. Zaklada sa na principe prenosu zranenia z
lokdlneho modelu na originalny objekt. Tato metdda je spolahliva a funguje
aj cez stovky mil, je vSak treba prejst $pecidlnym Skolenim, no a expertom
sa Clovek stava az po niekolkych rokoch.

3.1.4 Duel

Ciganska férovka:

,, Kolko mas rokov?*
,Sestnast. .. “

,, Vidis, aj nds je tolko!*

Duel je jeden z velmi ¢astych spdsobov vyrovnavania tctov na divokom
zapade?. Ako taky stiboj prebieha, ako vznika?

Duel vznika vyzvanim (pozor, nie vyzvananim). Skratka niekoho vyzvete
na duel. Je to velmi jednoduché. A ¢o potom? No, potom niekto z duelistov
zomrie na zasah gulkou.

Teraz sa vam pokusim priblizit cely ritudl. Teda najskor taky, aky sa po-
uzival kedysi, v dnesnych dobach sa uz pouziva jeho zmodernizovana verzia.
Kedysi to vyzeralo takto: Najskor treba mat plnt cestu panicky pobehujicich
Iudi. Ked opustia cestu, tak dvaja duelisti sa postavia oproti sebe s rozkroce-
nymi nohami. Ruky majua asi tak 10 centimetrov od svojich koltov. Uprene na
seba hladia. Pozeraju si do o¢i. Snazia sa jeden druhého prevrtat skrz-naskrz

1A taktiez v hre zvanej BANG!
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pohladom. Ulicou preleti chumécé trav, hra pochmtrna hudba, zabuchuju sa
okenice. Po niekolkych minttach hypnotického vitania pohladmi, kedy st uz
obaja duelisti ako emental, sa jeden z nich rozhodne, Ze ,teraz je ten spra-
davny cas“. A vtedy vytiahne kolt. V tom istom momente vytiahne kolt aj
ten druhy. Vystrelia. Po vystreloch obycajne jeden z nich spadne na zem a
neché sa zomriet. Tym duel konc¢i. Na cestu sa opif vrati bezny puch, teda
vlastne ruch. Akurat tam jedna mfttvola zavadzia.

V dnesnych dobach sa pouziva trosku modernejsi duel. Na zaciatku sa
dvaja k sebe chrbtom postavia. Nahlas pocitajic spravia sucasne po desat
(¢islom 10) krokov. Otocia sa. Vystrelia. Ten trafeny z nich zomrie. Tento
duel mé niekolko vyhod. D4 sa robit aj v stiesnenejSich priestoroch. Trva
kratko, takze pripadnd premavka na ceste nie je velmi ovplyvnena. Bohu-
zial, predpoklada to, ze duelisti vedia ratat. Stalo sa raz, ze obaja duelisti
nevedeli napocitat do 10, jeden sa vzdy pri Stvorke zasekol a zacal ratat od
¢itat od zaciatku. Prvy z nich sa utopil v Atlantickom ocedne, a druhy v
Indickom.®

Nezabudnite. Duely s nelegalne, koho Serif pristihne, toho zatkne, na to
mozete vziat jed.

3.2 Komunikacia

,Dobréd debata je ako minisukiia: dost kratka na to,
aby udrzala zdujem, dost dlha na to, aby pokryla celt
tému.“

V dnesnej dobe je vyuzivanych niekolko pokrokovych technoldgii na signa-
lizaciu ¢i prenasanie dolezitych dat na dialku. Medzi najjednoduchsie techno-
l16gie patri hlas, konkrétne krik. Krikom vieme prenasat tidaje na vzdialenost
niekolko desiatok metrov pri takmer zanedbatelnej strate rychlosti. Dosah je
vSak prudko obmedzeny. Tato technolégia sa moze pouzivat cez dem aj cez
noc, ¢o prididva na jej flexibilite. Na zvySenie vykonu sa daji pouzit sme-
rové antény, takzvané megafény. K dalsim zvukovym signdlom patria bubny
(velke subwoofre) ktoré zac¢inaju prenésat uz na hranici infrazvuku.

V pripade bubnov je potrebné pouzit kédovanie sprav do odosielanych

5Qkrem poéitania chybali aj ked sa uéilo plavat.
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signélov. existuje vela sposobov, ako na to. Niektoré vymysleli vynalezci (na-
priklad ASCII kéd ¢ Morseho abeceda, vid [ASC, Mor]), o nich si povieme
viac v Casti o telegrafe. No a niektoré kédovania sa vyvinuli samovolne —
prikladom je tzv. ,diskotékova morzeovka®, kde mladi Tudia dokézu zakddo-
vat vetu takmer Iubovolného vyznamu do stvislého prudu Styroch réznych
vulgarizmov.

3.2.1 Dymové signaly

,Ked prvykrat presiel parny vlak okolo tdbora indidn-
skeho kmena Ponkov, polovica bojovnikov umrela v
brusnych kicoch, ked sa rehotali na blbostiach, ktoré
rozpraval.“

Medzi technolégie pouzivané takmer vyhradne za dna jednoznacne pat-
ria dymové signaly — na tieto ucely sa pouzivaju sSpecialne ohniska, ktoré
maju upravené spalovanie dreva tak, aby dochddzalo k ¢o najviicsej produk-
cii dymu. (V horskom prostredi je odportc¢ané prikladat na vrch tzv. ¢ecinu,
teda zelené, husto ihli¢naté vetvy.) Dym sa nasledne spractva takzvanou za-
stavovackou — plachtou, ktorou prepustime alebo zastavime dany kus dymu.
Tymto sa dosiahne kédovanie spravy do jednotlivych bitov, podobne ako pri
pouziti bubnov.

Prijemca musi mat priamy dohlad na vysiela¢, preto sa tdto metéda neda
pouzit vo velmi prasnych ¢i smogom znecistenych prostrediach, dokonca ani
len na prenos informacie za roh. Na zlepsenie vykonu sa na prijimacej Casti
moze pouzit dalekohlad. Uz z principu prenosu vyplyva, Ze tento prenos ma
velku latenciu, preto nie je vhodny na dlhsiu komunikaciu (vid [Bon20]).

Dodéame, ze dymové signaly sa daja pouzif aj v noci, len treba spravit
dost velky oheri, aby ich bolo vidiet. .. Niektori experti odporucajiu zaloZit
druhy ohen na osvetlenie toho prvého.

Zjavné neduhy vyssie popisaného sposobu sa pokusa odstranit signaliza-
cia svetlom. T4 je ale zase pouzitelnd iba v noci. Funguje na principe odkry-
vania/zakryvania svetelneho zdroja. Prenos je v tomto pripade za vysokej
viditelnosti kvalitny, rychly a ma velmi dlhy dosah. Takisto sa d& pouzit na
obojstranni komunikéciu, lebo latencia je takmer nulova. Istou nevyhodou
je silné lokalizovatelnost vysielaca — tento sposob komunikéacie sa lahko od-
haluje, a preto treba dolezité spravy kryptovat. O tom vSak niekedy inokedy.
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3.2.2 Telegraf

o= femos/a)/enenfom /== ]/ = /=== /]
—/0o=0/000=/0=/0m00 /=== ///¢

Tento ni¢ nehovoriaci ndzov v sebe skryva dlhu a tderna histériu. Pra-
povodne nézov zrejme pochadza z ¢eského ,,cumis na to jak tele na graf, ty
vole*, ¢o velmi vystihuje jeho podstatu. Vicsina Iudi sa totiz takto pri prvom
kontakte s nim naozaj sprava, lebo jeho princip je skryty hlboko v zakladoch
fyziky. Niektori tomu hovoria zazrak, ini elektrina. Kazdopadne za jeho fun-
govanie mdzeme dakovat neustdlemu napredovaniu vedy a techniky. Telegraf
sa skladé z niekolkych casti.

1. Vysielatel/enkdéder — ¢lovek, odbornik na vysielanie

2. vysielacia stanica — mald ¢ierna (najnovsie su na trhu aj biele) skrinka,
z ktorej vychadza drat a do ktorej zbesilo busi vysielatel

3. drat — velmi dlhy velmi tenky kovovy Zelezny valec

4. primacia stanica — druha ¢ierna skrinka, mierne odlisna, podporuje vy-
stup

5. prijimatel/dekéder — ¢lovek, odbornik na prijimanie

BeZna prevadzku telegrafu si mozeme predstavit v zjednodusenom modele
takto: vysielatel obdrzi spravu S, ktoru chee poslat. Diskrétnou transformé-
ciou ju pripravi na stav vysielania, a potom sa snazi z plnych sil ju prezradit
vysielacej stanici bez akychkolvek chyb. Sprava sa prenesie vo forme ma-
lych zézracikov zvanych elektrény [Slo45]. Ich put je dlhd, ale na konci ich
¢akd odmena — prijimacia stanica. Tato ich spracuje a vysledok podéa dalej
prijimatelovi.

Takato schéma ma ale bezpecnostné problémy. Jednako este nie s iplne
dorieSené straty zazracikov pri prenose na velké dialky, a ¢o je ale horsie,
zazraCiky sa daju velmi lahko vyldkaf. St naivné, a preto ich mozno bez
problémov poslat nespravnou cestou. Uvedenym ¢inom vie pachatel Gc¢inne
zmenit adresita spravy, ¢o moze mat neblahé dosledky.

Stale sme ale nespomenuli najdélezitejsiu ¢ast prenosu — kédovanie a de-
kédovanie. Pod rafinovanym® ndzvom sa skryva krehky princip. Zamenenim

SNajlepsie v domécich rafinériach.
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znakov — pismen, ktorym rozumeju Iudia za sekvencie signalov, ktorym roz-
umie uz len mélokto (okrem zazracikov) umoznime preklad textu do ich reci.
Najznamejsi prekladovy slovnik sa vola Morse Code. Je zakladnou priruckou
ku kédovaniu a mal by byt v kazdej lepSej osobnej kniznici.

Citatel ale skor oceni stroht prirucku [Gaud8] ktora si dava za ciel rjch-
lokurz tohoto nadherného jazyka.

3.3 Vystavba

,Pan majster, pan majster, lopata sa mi zlomila!“
,Nevadi Dezko, opri sa tutaj o miesacku!“

Nenadarmo sa za starych ¢ias hovorilo ,,a na konci pafrocnice vSade budua
kolajnice®, aj nas divoky zdpad je potrebné zveladovat — a aky je lepsi sposob
ako stavanim zeleznice, usadlosti a pestrofarebnych kvetinovych zahonov?

3.3.1 Zeleznica

,, Prosim vas, ide tento vlak na Michalovce?“
,, Nie, na elektrinu!“

Ekonomicky rast krajiny je velmi dolezitd vec. Ak si ju chceme udrzaft, je
potrebné udrzat pokrok, byt vzdy aspon o krok pred konkurenciou. Jednou
zo zékladnych priorit tejto krajiny by malo byt vybudovanie Zeleznice.

Tolko politické dristy, a teraz eSte raz a véazne. NajlahSia cesta, ako si
zabezpecit vela prachov do budtcnosti, je stat sa magnatom cez Zeleznice.
Niekto by si povedal, Ze to je jednoduchd vec, Sak sa vezmu kolajnice, polozZia
na zem a mame Zeleznicu. Ale prd, také Tahké to vobec nie je.

Ako prvé je potrebné najst vhodné vyznamné priemyselné centra krajiny,
ktoré bude nasSa Zeleznica spdjat. Samozrejme, nemali by byt uZ spojené
inou Zeleznicou, lebo potom by bola stavba zbytocna (teda negenerovala by
dostato¢ny zisk). Ak uz mame vybraté miesta, ktoré by sa oplatilo spojit,
tak mozeme zacCat s vyberom trasy. Musime brat ohlad na vzhlad krajiny,
pretoze stavat Zeleznicu ponad karion sice ide, ale vyjde nas to drahsSie ako
po rovine (a to my predsa nechceme).
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Teraz mame uz vSetko pripravené a mozeme zacat vybavovat papiere vSet-
kych druhov a farieb. Ako prvé by sme mali poskupovat pozemky, cez ktoré
bude nasa nové zelezni¢nd trasa viest. Pri vykupovani moZzeme narazit na
niekolko problémov, ako napriklad na Iudi, ktori sa nebudu chciet vzdat svo-
jej parcely, alebo na indidnsku rezervéciu.” Tu to mé najjednoduchsie $tatna
stavba zeleznic, ktord moze pozemky jednoducho vyvlastnif. Taki frajeri ale
eSte nie sme. Pre nds bude najjednoduchsie vyvinit dostatoény natlak na
takychto Tudi, alebo ich jednoducho podplatif (margotky). Ked uz mame
pozemky, treba zohnat povolenie na stavbu. Na to mozeme bud dlho ¢akat
(lebo nas tradny systém je neschopny) alebo mozeme jednoducho a rychlo
vybavenie povolenia urychlit (margotiek nikdy nie je dost).

A teraz sa uz mozeme pustit do samotnej stavby. Najprv potrebujeme
dostat jednotlivé casti kolajnic na miesto, kde maju staf, a tam ich upev-
nit proti piipadnej kradezi opalenymi spoluob¢anmi (¢i vytrhaniu cudzimi
banditmi, pozri ¢ast o vlaku). Ked uz mame Zzeleznicu postavent, naktpime
vladadaciky a hor sa do zarabania nugetov.

3.3.2 Budovy

,Chlapi, stavajte poriadne, poctivy cement, vypalené
tehly, teraz staviame pre seba. A, pan majster, ¢o to
bude? Miestna zachytka!“

V tejto Casti sa dozviete, ako postavit pravi westernovi budovu. Pred-
pokladom na stavbu je stavebné povolenie, ktoré sa da ziskat vhodnym lo-
bingom u niektorého stavebného tradnika (ani ¢okoladd nikdy nie je dost).
Po ziskani stavebného povolenia je potrebné zohnaf stavebny materidl. Na
stavbu je potrebnych niekolko dosiek, klince, kladivo, pila, Styri panty, lano
a naplaste na dotl¢ené prsty. V pripade nedostatku dosiek dobre posluzi aj
lepenka. Najskor si na zem nacértneme tvar budovy v Zivotnej velkosti pri
pohlade spredu. Néasledne na cely obrazok poukladdme dosky a obrezeme
ich tak, aby kopirovali obrys budovy. Pomocou klincov a kladiva (pripadne
este nejakych dosiek) vSetky dosky pozbijame dohromady a zaroven si ob-

"Pozor, nemylit si s indidnskymi rezerviciami listkov na vlak. Indidni si nemézu nié
rezervovat, lebo sme predsa eSte ani nepostavili trat. Ak ich ale dostato¢ne oblbnete a
nebudt uz chapat, ktora rezervacia je ktora, staci ich presveddcit, Ze ich rezervécia je inde
a odidu.
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naplastuvavame prsty, po ktorych si trieskame. Potom na celi domyselnt
konstrukciu pribijeme podpery tak, aby budova po vztyceni do vertikalnej
polohy nespadla. Nésledne budovu pomocou lana presunieme do vertikalnej
polohy. Vyrezeme dvere a pomocou pantov ich pripevnime. Budovu nama-
[ujeme a po vyschnuti umiestnime na pozadované miesto. Niektory burzuji
zvyknu ostatné steny a dokonca aj strechu, podlazie, poschodie a podobne,
ale konstrukcia taky luxusnych komplexov je nad ramec tohto textu.



Kapitola 4

Improvizacné techniky

,Najlepsi sposob ako sa stat vodcom je najst dav,
ktory mé niekam namierené, a postavit sa mu do
cela.*

Povedali mi, aby som sem eSte nie¢o dopisal, Ze v kazdej ¢asti musi byt
aspon nejaky uvod. No dobre, no, sak nejak poimprovizujem, nejak bude.
Prajem prijemné a poucné Citanie.

4.1 Orientacné techniky, alebo ako v dnesnom
svete nestratit orientaciu

,Ja som cowboy. Rdno vstanem, vyzeniem stddo pit,
cez dern ho strazim, ked sa pasie, vecer ho zase vyze-
niem pit, potom ho naZeniem do ohrady. A ty?*

»Ja som lesba. Chcem mat sex so Zenami. Ked vsta-
nem, myslim na zeny, ked sa sprchujem, myslim na
zeny, vlastne cely der len myslim na zeny.“

,Ako ta tak poc¢ivam, tak ja som potom asi tiez
lesba.

Casy, ked stacilo aby kazdy vedel kde je sever, st uz ddvno preé. Schopnost
orientacie v priestore nadobida nove rozmery. Dnesné dopravné prostriedky
ako napriklad Mustang GT umoziuju rychlu prepravu osob a tovaru na velké

25
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vzdialenosti. Lenze neraz to stroskotava na zlej navigacii, zlom stave ciest a
zas(ta)ranych mapach. Preto je velmi ddlezité si na cesty zaobstarat najnov-
Sie mapy s aktudlnymi vychodenymi cestami, zmenami v kationoch (pozor,
nie kandénoch (pozor, nie kdnonoch)), dopravnych blokadach® a planovanych
trasach zeleznic.

Najvyhodnejsie je cestovat po dialkovych linkdch okolo Zeleznic, tie st
vsak slabo zastavané, aj ked st plany do buducnosti zvicsit pokrytie. Vyho-
dou tychto liniek je predovsetkym velka rychlost, slabé zakrivenie a vysoky
dohlad. Niektoré cesty st vSak strazené miestnymi vybera¢mi dani v podobe
ohnivej vody, takZe sa treba pripravit. Cesty druhej triedy zvicsa veda po
hlavnych trasach, su viacej vychodené a ich problémom byva obcas preplne-
nost, ¢o spomaluje premavku. Najhorsie st na tom prilezitostné cesty, ktoré
vobec nie st udrziavané. Ich stav je hrozny a jediné, ¢o mozete urobit, je
znicit si tlmice. Tymto cestdm sa treba ¢o najviac vyhybat.

Ale dobra mapa nestaci. Mapu treba vediet aj ¢itat, treba vediet svoju
polohu, polohu ciela a planovant trasu. Potom sa ¢lovek mdZe pomocou zné-
mych metdd zorientovat a putovat. Aby sme zhrnuli metédy uréené na orien-
taciu, medzi hlavné patria: orientécia podla oblohy — vyhodné pocas noci, nie
je vSak 100% spolahliva, nakolko mozu byt oblaky. Taktiez spolahlivost kles&
pri pouziti ohnivej vody a neznalosti presnych kalibracnych bodov, nakolko
obloha vie byt celkom zradna. Pocas dna sa da pouzit presny opak hviezdnej
navigicie — slneéna. Pokial mame Casomieru, vieme ur¢it z presnej polohy
Slnka smer na juh. Alternativne orienta¢né metédy st napriklad rieky, ktoré
umoziuju urcit sklon terénu, rastliny, ktorych rozlozenie odraza slnecnu akti-
vitu (prili§ ale neodporacame postup ,zasadim strom a pockam kym obrastie
machom®) a v neposlednom rade aj ¢insky zazrak nazyvany magnet, ktory
vie lokalizovat kazdu dolezitej$iu kopu kovu.

4.2 Komunikacné techniky

, Toto je posledné chybajice motto. Uff, hotovo. Ta
radost.“

V tejto Casti si strucne predstavime niekolko netradi¢nych spésobov do-
rozumievania sa medzi cowboymi.

Koléna bizénov v protismere je vaznou prekazkou.
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4.2.1 Wireless, Soundless

,Never miss a good chance to shut up.“

Od dévnych ¢ias, kedy sme vyvinuli wireless technolégiu VOICE 0.1 (co-
dename ,umba‘“), preslo vela ¢asu, a tato technolégia sa vyvinula do takmer
dokonalej technolégie VOICE USB 2.0 SK. Bohuzial, tento sposob komunikéa-
cie, aj napriek svojmu tzasnému autoopravnému kédovaniu mé predsa len
nejaké nevyhody. Jednou z nich je interferencia v pripade viacerych inStan-
cii komunikacie. Preto bola vyvinuta technolégia TELEGRAPH s protokolom
»Morse code“. No ale tato komunikacia ma zase nevyhody v tom, Ze na pre-
nos potrebuje draty. CiZe uz nie je wireless. Ale ,Lep$i jak zos drutom do
oka“. Preto bolo potrebné najst alternativu. A 1iou je namakané technoldgia
SARAD s pouzitim protokolu HandWave 4.7. Jedinou nevyhodou tejto tech-
nolégie oproti predchadzajicim je to, Ze nie je Eyeless a taktiez je Soundless
len jednym smerom. Obe predchadzajice technolégie boli Eyeless, kym tato
technolégia to nepodporuje.

Pozrime sa ale blizsie na na vnutornosti protokolu HandWave 4.7. Sklada
sa zo stoviek presne neurcenych pohybov, ktoré sice nie st jednoznacne inter-
pretovatelné, ale zato obsahuje niekolko jednozna¢nych symbolov. Jednym z
nich je napriklad gesto, kedy dé vysielatel spravy ruky k sebe, a potom ich
odialuje v horizontalnom smere a zaroven ich aj zdviha hore ¢im nazna-
¢uje zovseobecnenie. V pripade gesta s pohybom rik po inverznej trajektorii
vysielatel chce naznadif, Ze treba konkretizovat. EsSte existuje mnoho dal-
Sich jednoznacych symbolov, ale ich opis je nad rdmec tohto textu. Pozrite
[Pead2], pripadne ich ¢asom odpozorujte od sktsenejsich cowboyov.

4.2.2 Kolajnice

,Kolajnice st zdsadne rovnobezky, a teda sa pretinaju
v nekonecne. V pravom uhle.“

Na divokom zapade sa vo velkom rozméha Zeleznica. Tak preco nevyuzit
uz existujucu infrastruktiru pre nase potreby? Pri mojich zaciatkoch s tymto
sposobom komunikécie som najskor narazil na niekolko problémov. Ide o to,
Ze niektoré protokoly su absolttne nekompatibilné s touto technolégiov. Na-
priklad som sktisal Tubovolnii dostupnt verziu protokolu VOICE. Bohuzial, to k



KAPITOLA 4. IMPROVIZACNE TECHNIKY 28

ni¢omu neviedlo. Mojim druhym pokusom bol protokol HandWave 4.7. Zial,
ani tato koncepcia k nicomu neviedla. Ale do tretice vSetko dobré a tak som
si povedal, ze vyskusam este dalSiu vec. A tak sa mi podarilo transformovat
prokol Morse code. Na transforméciu je vhodné pouzit bilinedrne zobrazenie
TUK. Aké st parametre nasho komunika¢ného prostriedku? Jednoznacne je
to NotWireless, NotSoundless ale zato Eyeless komunikacia. Dokonca je aj
pekne $kdlovatelna, ¢o sa vzdialenosti tyka. Co k tomu potrebujeme? Naj-
skor si potrebujeme zohnat velmi sofistikované zariadenie SUTER 4.7. Vyber
tohto zariadenia je velmi délezity, lebo ovplyvni nielen vlnovii dizku nasej
komunikac¢nej viny, ale aj jej dosah, intenzitu a v pripade vyberu SUTRa vel-
kého kalibru? moze dojst k tomu, Ze nebudeme dalej vladat vysielat signély.
Preto nepodcenujte vyber tohto zariadenia.

4.3 Improvizacia v ohrozeni

, Lec nebyla vlastné kruh, spiSe ctverec, ale se zaoble-
nymi rohy, a na jednu stranu protazeny jako do elipsy,
takze strelci kraceli spise k trojithelniku, smérem na
jeho uhlopricku, kdyz vtom vysla rana, a to diago-
nalné.“

Aj napriek najlepsej teoretickej priprave treba byt pripraveny na to, ze
zZivot je v podstate svina a ak to ide, rad nam pristrci do cesty nejaky pruser.
Netreba sa tym nechat rozhadzat (rozstrielat, rozbit, ... ), ba naopak, treba
sa rychlo vynajst, a bud sa pred pruserom schovat, alebo ho nejako vyriesit.

4.3.1 Maskovanie v praxi

,Chcel som si zobrat aj maskacové nohavice, ale
Ziadne som nevedel néjst.“

Mnoho Tudi podcenuje tato dolezitii schopnost. Tento postoj je vSak le-
daboly. Maskovanie vie zachranit zivot. A nielen Zivot. Nechceli ste sa stat
niekedy neviditelnymi? Fakt neviditelnymi? Ludia okolo vés chodia a vobec
si vas nevsimaja. Je 1047 dovodov, na ¢o je to dobré. Z mnohych spomeniem

2ludsky povedany fazky ako bizén
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hadam len sledovanie vasej manzelky ako sa poflakuje s vasim najbliz§im
susedom, hladanie materidlov na vydieranie $éfa, ¢i nebodaj jednoducho po-
treba skryt sa®. V takjchto momentoch ¢lovek musi zachovat chladni hlavu.
Dobrym prikladom maskovania sa je zohnat prirodzent farbu okolia. V le-
soch je to zelen, na stepiach blato, v domacnostiach rozne farby a laky na
natieranie. Touto farbou sa treba dokladne zafarbitf. Nie v8ak jednoliato, to
by bolo prili§ podozrivé. Idedlne je aby velkost nepravidelnosti vasej farby
zhruba zodpovedala velkosti nepravidelnosti farby pozadia. Dokladny pozor
treba dat na tvar — jej charakteristické ¢érty ju mozu velmi rychlo prezradit,
preto sa snazime zafarbovat to proti beznému smeru pleti. Ked sme uz takto
maskovani, neznamend to, Ze nie sme viditelni. Prave naopak — vytféame z
radu ako kolik. Preto eSte musime splynit s prostredim — lahneme si, séupime
sa, ideme do najtmavsieho kuta. Skratka snazime sa minimalizovaft svetlo do-
padajice na nés. V tejto faze je dolezité, aby sme sa nehybali. Nase miesto
preto musi byt pohodlné. Az tak pohodlné, Ze sa nam z neho nechce pohnt.
NIE, nenoste si GAUC so sebou, to by vietko pokazilo. Na gauci by ste svie-
tili ako diamant v oku. A ak by ste sa aj perfektne zamaskovali, riskovali by
ste, Ze si na vas niekto sadne. Takze nas pohodlny tkryt si zariadime tak, aby
sme v nilom nehybne vydrzali lezat cele hodiny. Ak sme uz vliezli do tkrytu a
sme perfektne maskovani, neostava nam nic¢ iné iba ¢akat na spasenie. Alebo
na nieco iné — napriklad na spominanti manzelku. Ta sa zanedlho urcite zjavi
so susedom a vy sa nestihate divif, ako jej to zrazu ide. V takychto momen-
toch netreba ale stratif hlavu. Treba byt hlavne ticho. Tichsie ako mucha vo
vakuu. Proste dokonalo ticho. Lebo kazdy zvuk mdze znamenat vase odha-
lenie. K tymto radam zaroven pripajame este jednu: neprehanajte to — ak uz
dlho pozorujete, skiste sa v dokonalej tichosti odplazit prec, skor ako si vas
nahodou sused v§imne a skon¢if to fiaskom.

4.3.2 Netradicné maskovanie

,Najskor som sa na svoju Zenu nemohol ani pozriet,
ale zlepsilo sa to odkedy som jej kiupil masku.“

,, Pletovi 7

,, Nie, plynovi.“

Kazdy spravny cowboy musi sledovat najnovSie médne trendy. Nemat

3a pobyt v skrini ti uz zakéazali
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modne oblecenie jednoducho nie je IN a c¢lovek sa citi vyc¢leneny zo spoloc-
nosti. Preto sa vam pokusim zhrntf najdolezitejSie médne trendy. Zakladom
hlavy je klobuk, sirdk, hnedej farby, ru¢ne robeny z koze, mierne prehnuty,
zdobeny drobnymi ornamentmi. Kabat — cowboysky kabat z cCistej spraco-
vanej koze by mal upeviiovat dojem dominantnosti. Odporucané farby su
svetlohnedé alebo odtiene do zlta. Mal by byt jednoduchy a pohodlny, fahko
nositelny, a nemal by prekazat v pohybe. Nohavice by mali prezradzat, ¢o sa
skryva za nimi (poriadny cowboy). Drsny neohrabany $tyl umociiuje dojem.
NajlepSie st Sité na mieru, ale d4 sa uspokojit aj so sériovou vyrobou. Medzi
modne doplnky jednoznac¢ne patri puzdro na kolt a kolt samotny. V pripade
puzdra sa snazime o ¢o najvac¢Siu impresiu bez ujmy na pohodlnosti, kolt
by mal ist vytiahnut bez akychkolvek problémov. Co sa koltu tyka, urcite
nevolime bezné ocelove farby, posobia velmi nevyrovnane a chladne. Treba
experimentovat s farebnymi primesami. Bohatsi si mézu dovolit strieborné
alebo zlaté prevedenie. Obuv — obuv je zdkladom pre dobra chodzu. Netreba
Setrit a kupovat lacné ¢inske vyrobky. Rozhodne by mali mat pevni podrazku
na tlmenie narazov. K ich médnym doplnkom patria ostrohy — tieto vybe-
rame velmi pozorne, mali by ste si ich vyberat vy sami podla vasho uvazenia,
v tomto Specialisti vedia len naznacit spravny smer. Mddne trendy sa vSak
velmi rychlo menia, a preto nezabudajte pozerat najnovsie vydanie médnych
Casopisov a podla toho upravovat svoj styl.

4.3.3 Zaklady Spanielciny

»A mi llama se le ha caido una pata y querria comprar
una rueda de repuesto, por favor.

(Mojej lame upadla noha, takze by som na 1u potre-
boval nahradné koleso.)*

Spravny cowboy z ¢asu na €as zavita az hen dole na juh, ku mexickym hra-
niciam. A tam sa uZ nejeden frajer svojimi jazykovymi neznalostami dostal
do poriadneho maléru. Tam je totiz recou miestnych banditov $panielcina.

Pre Spaniel¢inu navyse existuje jedno pre nasinca omnoho praktickejsie.
Na takého revizora staci spustit ,ne habla eslovaco, soy turista, me he dejado
la cartera en casa“, a hodi nad vami rukou.

Nenechajte sa ale zmylit prvym dojmom — $panieléina je tazkd a neintu-
itivna. Uvedieme par prikladov. Schvalne, ¢o si predstavite pod ,,dos pesos“?
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A ¢o tak ,Soy hermano de él, me llamo...“?

Dos pesos? Herman es llama?

Samozrejme, proti revizorovi netreba v skutocnosti vediet po $panielsky,
sta¢i odimprovizovat nieco, ¢o bude dostatoCne $panielsky zniet. Pravidlo
pravej ruky hovori: Spanielske slova maji pred sebou ,el“, pripadne ,la“.

Napriklad takou vetou ,,Mui estas trés el-égia porque mui non malos mia
la-dvinka“ revizora zmétiete mozno este viac ako skutoc¢nou Spaniel¢inou.

Zaverom este drobné upozornenia: slovo ,el-ektricka“ revizora pravdepo-
dobne nezmiitie, a slovo ,laser” nie je po Spanielsky.

4.4 Zhananie kapitalu

.,V dalsom Zivote chcem byt hracim automatom. Ni¢
nerobi, len berie peniaze. .. “

Nenadarmo sa hovori, Ze lepSie je byt bohaty a zdravy ako chudobny a
chory. A u cowboyov to plati dvojnasobne (lebo cowboy ma kona).

A kedZ%e peniaze na stromoch nerasti?, presktimali sme niekolko injch
moznosti, ako nejaké peniaze ziskat. Verime, Ze s procesom inverznym, ¢ize
ich utrdcanim, nebudete mat najmensie problémy.

4Ak viete tto vetu vyvratit, prosim dajte autorom prirucky urychlene vediet
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4.4.1 Poctiva praca

Ked zistis, ze si v jame, prva vec, ¢o musis spravit,
je prestat kopat.

Poctivej praci sa spravny cowboy vyhyba ako brigadnik jahodovym plan-
tazam. Ked ste chceli pracovat, mali ste ostat doma, a nie trepat sa na divoky
zapad. Cowboy sa musi starat o imidz a nemdze si dovolit, aby ho miestne
deti volali ,,Old Motycka“ a pokrikovali na neho, ze ,sedlak, sedlak, nasadil
stromy kvety a k tomu iné veci stupidné“.

Jedinou povolenou vynimkou je ziskaf peniaze tak, ze vo vhodny ¢as (zvy-
Cajne za rana) preukéZzete svoju neobycajni bystrost, prechytracite ostatnych
a takto prijdete k nejakému tomu skromnému majetku.

4.4.2 Banka

»Arizona Joe bol velky smoliar. Za svoj zivot sa se-
demndstkrat pokusil vylupit banku. Podarilo sa mu
to len jediny raz, a aj to pri tuteku zistil, ze islo o
spermobanku.“

Ziskaf peniaze z banky nie je ni¢ zloZité. Staci tam dojst, vyckat si radu
k okienku, vypytat si peniaze, spravit zopar formalit a odist zo svojimi pe-
niazmi. O aké formality ide? Jednou vetvou, ktorou sa je mozné vydat, je
odovzdat tete v okienku svoju vkladnt knizku. To je taky papier, ktory ob-
sahuje udaje o tvojom ucte. Ak ucet v banke zaloZzeny nemas, tak nie je
ni¢ jednoduchsie ako zobrat papier a napisat na neho ¢islo takzvaného uni-
verzalneho Gc¢tu: ,peniaze alebo zivot“. Vyhodou tohto uc¢tu je, Ze jediné
obmedzenie na velkost vyberu je obsah trezoru pobocky banky. Dobré je este
pri nej sa pochvélit svojim koltom, nozom, pripadne inou hrozivo vyzeraju-
cou zbranou. Umoctiuje to dévernost tvojho pristupu k univerzélnej vkladne;j
knizke. Avsak univerzalna vkladna knizka méa aj jedno negativum. Po jej po-
uziti je nevyhnutné sa velmi rychlo vzdialif a presfahovat do iného Statu,
lebo jeden z pravych majitelov vkladnej knizky® pojde po tebe.

DalSou moznostou na vyber penazi z banky je takzvany noény termi-
nal. Pristupov k nemu je niekolko. Niektore vyzaduji naozaj tvrda préacu s

5%erif
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lopatou, podperami a podobne. Na tu je najlepsSie si najaf ni¢ netusiacich
banikov, ktori vykopt tunel do banky za teba. Silne sa neodportuca zacat
kopanie uprostred ulice. Je to prilis napadné a v banke by predsa mala byt
zaruGené diskrétnost. Daldou moznostou je no¢na néavsteva trezoru banky.
Ako kIU¢ k trezoru poslizi najlepsie dynamit. TaktieZ je dobré snazif sa za-
chovat diskrétnost a dbaf na to, aby ta nikto nevidel. Docasné prestahovanie
sa do iného statu je univerzalnym vseliekom.

4.4.3 Vlak

,Pacemu pajezd ne peremescajetsja?’“
, My izmenjajem masinu.“

, Vy uZe izmenjali masinu?“
»,Da, za vodku!“

Vlak vie byt jednym z velmi dobrjch zdrojov bubdkov®. Zbubac¢nit sa
na vlaku da vela veci. Uz len napriklad to velké mnozstvo uhlia a zvlast
v dnesnych c¢asoch plnych alternativnych paliv cena pravého uhlia na trhu
neustale stipa’. Dalsim dobrym artiklom na predaj je samostatny vlak. (A
ked predate vlak, mozete zrolovat medené draty ¢o st popri trati a odniest
ich do zberu — nac¢o by komu boli, ked uz nemaja vlak?)

Pripadne sa daju predat aj cestujici. Ale v neposlednom rade, v kazdom
spravnom vlaku sa nachadza nejaké zlato. A zlato ma na trhu celkom slusnt
hodnotu. Viem, Ze je to velmi prekvapujice, ale dokonca vicsiu hodnotu ako
uhlie.

Ako toto zlato teda ziskat? Prevazne sa to robi tikkonom zvanym vlakové
prepadnutie. Co je na to potrebné? No, to je velmi komplexné otazka. Totiz
na realnej osi na 1u niet odpovede, preto je potrebné presunif sa do kom-
plexnej roviny. Hlavne neverte ¢loveku s cervenym klobtikom. Existuje vela
sposobov. Jeden je napriklad pouzitim dynamitu. Ale pri praci s dynamitom
si treba dat pozor. V pripade zlého pouzitia vds dynamit naudi lietat smerom
nahor. Nadol uz budete padat. V niekolkych kusoch.

Dalsi z moznych sposobov je vytrhat kolajnice. Pri tomto vsak moZete
dostat pruh. A netreba sa zabudnat uhnit z cesty vlaku.

6penaznych, nie strasiacich
"aj ked by podla zdkonov trhu mala klesat
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Este je mozné samozrejme vysko¢it na vlak z komna. Ked vyskocite na
vlak, tak sa nezabudnite tvarit velmi nenapadne, predsa len ked si vSimn,
ako sa niekto liepa po vlaku ako nejaka exotické opica, tak si pomyslia, ze st
v cirkuse, zani vam hézdat banany, poSmyknete sa na Supke a padnete pod
vlak. Ale pozor pri naskakovani naspiit, aby ste neskocili na kona obratene.
Zle sa potom uteka®.

4.4.4 Naprava dosledkov

, The prisoner’s favorite punctuation is the period. It
marks the end of his sentence.

V pripade, ze vas pri vylepSovani vasej financnej situacie pristihni, sa
dostanete do istého komplexu, takzvaného vizenia.’ Pobyt v flom nie je prilis
prijemny, vid napr. [Two] alebo [FOX05]. Kazdy den budicek, rozcvicka,
poflakovanie sa na dvore s velkou Zeleznou gulou priretazovanou o nohu.
(Jediné stastie v nesfasti je, Ze to nie je naopak: teda s velkou Zeleznou
nohou.)

Preto je jedinou moznostou tutek. O ttek sa snazilo uz vela Tudi. (Opét
odporucame konzultovat [FOXO05].) Niektori rddoby-utecenci pri tom skusali
niekolko velmi bizarnych sposobov. Je zndmy jeden pripad, kedy trestanec
na seba priviazal 200 supov, aby ho odniesli pre¢. Straznici si to ale vsimli,
tak v letku supy postrielali. Druhy trestanec na to oSklbal supy, a z peria
zacal konstruovat velmi sofistikované zariadenie. Prilepil na seba perie. AvSak
zabudol si vyvitat do kosti diery, aby bol Tahsi, a tak sa mu nepodarilo
vzlietnut. Opét si ho vSimli strdzcovia. Trestanci mali dalsi defi na obed
velké kura. Aj osklbanym supom sa nieco uslo.

Pri nasom vyskume ttekov z viizenia sa podarilo ziskat niekolko cennych
pozorovani:

1. Neutekajte tesne pred obedom, budete hladni.
2. Utek pocas diia je Tahko zbadatelny.
3. Pri uteku je fakt dobré byt ticho.

4. Nenoste na sebe reflexné veci. V tme dobre odrazaju svetlo.

8pardén, cvala preé
9Pozor, nepliest si s komplexom menejcennosti.
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10.
11.
12.

13.

Réno je mudrejsie vecerat.

Pilka je dost hluéna. Mozeme pouzif takzvant ticha pilku. (Napr. zo-
berieme obyc¢ajni a obalime ju plachtou).

Neutekaj tesne po obede, obed ta bude tazit v zaludku.
Strazne psy nie st na mazlenie.

Omnoho lepsim pripadom ,tichej pilky* ako t& blbost z bodu 6 st kyslé
latky.

Neberte si zo sebou surové méiso. Zbytoc¢ne prilakate strazne psy.
Pokreslit straznikov pocas ich spanku naozaj nie je dobry napad.
Noste so sebou zasobu uspavaniek, mozno tym uspite strazcov.

V pripade, ze utekate viaceri, a mate dohodnuté nejaké zvukové sig-
naly, uprednostiiujte tie, ktoré mozu byt prirodzené. Teda napriklad
imitovanie Serifovej manzelky nie je dobry nédpad. (Hadajte preco.)



Kapitola 5

Tranzitivny uzaver

, Ked mas kladivo, kazdy problém zac¢ne ¢asom pripo-
minat klinec.“

Tak, a to je uz naozaj vSetko. Verime, Ze ked ta raz niekde na Sirokych,
dalekych! prériach stretneme, nebudes hrdému menu ,,cowboy* robif hanbu,
ba naopak, bude$ sa drzat naSich dobrych rad a tvoje meno bude zniet pri
taborovych ohnoch od Skalistych hor az hen po Zahorsku Bystricu.

A uz zostava dodat len jediné:

Hij66!

Ihystrozrakych?
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