Korespondencny seminar z programovania
XXIX. roénik, 2011/12

Katedra zakladov a vyucovania informatiky FMFI UK,
Milynska Dolina, 842 48 Bratislava

Ulohy 2. kola zimnej &asti

Termin odoslania rieSeni tejto série je pondelok 9. januara 2012.

1. Ziariaci gitaristi kat. Z; 7 b za popis, 3 b za program

Kto chce byt naozaj dobry v hre na gitare, ten rychlo zisti, Zze priprava a premyslenost
hrania st velmi dolezité. Jednou z prvych veci, ktoré vas na konzervatériu naudia, je nerobit
zbyto¢né pohyby. Nacdo pustat prst, ked o chvilu hra znovu? Naco drzat strunu, ked na tu
vobec nehram? Treti priklad si domyslite sami.

Toto vietko vedia aj na Cernobylskom konzervatériu. A vedzte, ze tam vychovavaja tych
najlepsich gitaristov. Maja totiz jednu vyhodu — prsty im rastt rychlejsie ako ich stihajua
pouzivat, a preto im nerobi problém chytif aj tie najkrkolomnejsie akordy. Taky Gernobylsky
gitarista, verte-neverte, mé z praktického hladiska nekoneény pocet prstov.

Uloha

Vasou tulohou je pre zadant postupnost ténov vypocitat, kolko najmenej pohybov prstov
musi ziak vykonat, aby skladbu zahral. Za jeden pohyb pocitame stlacenie alebo uvolnenie
struny na niektorom prazci (teda stlacenie a nésledné uvolnenie st dva pohyby).

Tény sa presne popisané ¢islom struny a prazca, na ktorom treba dand strunu stlagit.! Ak
je jedna struna stlacena na viacerych prazcoch naraz, po brnknuti na strunu zaznie len najvyssi
z ténov (ten na prazci s najvyssim cislom).

Na zaciatku hrania gitarista nestla¢a ani jednu strunu. Po skoncéeni moze stlacat nejaké
struny.

Format vstupu

V prvom riadku je &islo n (1 < n < 1000 000), ktoré udava pocet ténov v skladbe. Nasleduje
n riadkov, v i-tom riadku st dve ¢isla a; b; (1 <a; <6,1<b; < 109), ktoré hovoria, ze treba
stlac¢it strunu a; na b;-tom praZci.

Format vystupu

Vypiste jedno &islo — najmensi pocet pohybov, ktoré je nutné vykonat na zahranie skladby.

Priklady
vstup vystup

6 6 |
13

14 Stla¢ime 1/3, potom 1/4, potom pustime 1/4,
13 pustime 1/3, stla¢ime 2/6 a stlac¢ime 1/2.
26

26

12

1Mnohi z vas asi vedia, Ze ten isty tén mozno v skutoénosti vyludif na viacerych strunach. Cernobylski
uditelia st ale mimoriadne tvrdohlavi a prisni, preto ich $tudenti ani len neskus$aju pouzit int ako zadanu
strunu (a to ani ked trénuju doma).
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2. Zaradte sa, prosim. kat. Z; 7 b za popis, 3 b za program

Na matfyze znova nastalo to obdobie roka, ked sa pred $tudijnym oddelenim tvoria kilo-
metrové zastupy Studentov, ktori si chct vykonat opravny zépis. Bob si ¢akanie krati ¢itanim
Pana prstetiov, a kedZe je to celkom hruba kniha, nevadi mu, Ze bude stat v rade hoci cely
den. Usama chce svoj ¢as vyuzivat efektivnejsie, preto sa do radu postavi v taky moment, aby
cakal ¢o najkratsie.

Uloha

Na vstupe dostanete zoznam n Studentov, ktori dnes planuju prist na studijné oddelenie
(Usdma v zozname nie je zahrnuty). i-ty Student pride na zaciatku ¢;-tej minuty a postavi sa
na koniec zastupu. Ked sa dostane na rad (alebo okamzite po jeho prichode, ak tam nikto iny
necakal), za¢ne sa jeho vybavovanie. Student si vytiahne ISIC, pohlad4 index, uvedomi si, Ze
doma zabudol potvrdenie o bezinfekénosti, ... Tento proces trva d; mintt.

Usdma nemé ¢as len tak hocikedy. Do radu sa moze postavit najskor na zaciatku a-tej
minuty a jeho vybavovanie musi zacat najneskor na zaciatku b-tej minaty. Ak by sa v jeho
zvoleny Cas chcel zaradit aj nejaky iny matfyzék, prednost mé Usama.

Zistite, kedy sa ma Usama postavit do radu, aby ¢akal na vybavenie ¢o najkratsie. Ak je
viacero rovnako dobrych momentov, najdite ten najskorsi.

Format vstupu

V prvom riadku vstupu st zadané celé &isla n,a,b (1 < n < 100000, 1 < a < b < 109).
Nasleduje n riadkov popisujucich matfyzakov v poradi, v akom pridu na studijné; kazdy riadok
obsahuje celé ¢isla t;,d; (1 <t; < 109, 1< d; < 1000). Ziadni dvaja zadani $tudenti nepridu
v tom istom case, plati teda t; < t;41.

Format vystupu

Na vystup vypiste jeden riadok obsahujtci dve celé ¢isla oddelené medzerou — Cas, kedy sa
mé Usama postavit do radu, a dlzku jeho ¢akania v minttach. V pripade, Ze vhodny moment
na zaradenie sa neexistuje, vypiste riadok s textom ZAJTRA.

Priklady
vstup vystup
3 8 15 10 3
3 4 z 7 s . v
66 Usama pride sucasne s tretim studentom, no
10 7 mé& prednost a ¢akd do zaciatku 13. minuty,
kedy skonci vybavovanie druhého studenta.
vstup vystup
3 8 15 80
34 , . ‘ .
86 Druhy student sa oproti predchadzajiucemu
107 prikladu trochu omeskal, a to sa mu stalo
osudnym.
vstup vystup
38 12 ZAJTRA
34 ) i
6 6 Usama to tesne nestihne.
10 7
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3. Zlenivel nam Luxusko kat. Z; 7 b za popis, 3 b za program

Odkedy sa Luxusko dostal do KSP, este viac zlenivel. Teraz celé dni len lezi v T2 a nechce
sa mu choditf na prednagky? a ani nikam inam. Po istom &ase v8ak ostatnym vedicim zacal
zavadzat (a smrdiet), preto ho presviedéali, ze ak nebude chodit na prednésky, tak zo skisok
vyleti. Rozhodol sa teda chodit len na tie prednasky, na ktoré sa vie dostat prejdenim najviac
dvoch chodieb. Teraz vSak cely smutny lezi v T2 a rozmysla, ¢i sa vie dostat na dalsiu prednasku.
Ostatni veduci vas prosia o pomoc, aby sa ho uz konec¢ne zbavili. . .

Uloha

Na vstupe maéate zadany popis matfyzu a k dvojic miestnosti. Pre kazda dvojicu zistite, ¢i
sa da dostat z jednej miestnosti do druhej prejdenim najviac dvoch chodieb.

Format vstupu

V prvom riadku vstupu st medzerou oddelené cisla n,m,k — pocet miestnosti, chodieb
a Luxuskovych otdzok (2 < n <1000, 0 < m < 10000, 1 < k < 100). Miestnosti na matfyze
su ocislované od 1 do n.

Kazdy z nasledujiacich m riadkov obsahuje ¢isla a;, b;, ktoré oznacuji obojsmerni chodbu
medzi miestnostami a; a b;. Na poslednych k riadkoch su ¢&isla x;,y; — ¢isla miestnosti, medzi
ktorymi sa chce Luxusko presunut.

Format vystupu

Pre kazda dvojicu (z;,y;) vypiste ,Ano“, ak sa Luxusko vie dostat z miestnosti z; do
miestnosti y; pouzitim najviac dvoch chodieb; inak vypiste ,Nie“.

Priklady
vstup vystup
4 32 Ano
12 Nie
23
34
31
41
4. Zapasy s hokejkami kat. Z a O; 10 b za popis, 5 b za program

Kral Luxus 47. sa rozhodol usporiadat turnaj v Sermovani hokejkami na pocest jeho pra-
prapradeda Luxusa 42., kedZe to bol jeho oblibeny $port. (Poznamka: Sermovanie hokejkami
doma naozaj nesktsSajte — kedze hokejka nema kryt na ruky, vic¢sina fudi skoncila so zlomenymi
prstami. Viete si predstavit, ako tazko sa im potom programovalo?) Na Serme hokejkami je
zaujimavé, Ze je uplne jedno, kto vie lepSie Sermovat. Zapas vzdy vyhréd ten, kto ma dlhsiu
hokejku.

Sutaze sa kazdorocne zucastni prave 2™ hracov. Na zaciatku turnaja dostane kazdy hrac
hokejku s nejakou celoéiselnou dlzkou z rozsahu 1 az 27, pricom Ziadne dve hokejky nemaji
rovnaku dizku. Kedze kral je spravodlivy a chce, aby mal kazdy na zadiatku rovnaka Sancu na
vyhru, hokejky rozdeluje ndhodne.

2Toto na matfyze nikdy neskusajte; Luxusko je trénovany profesional.
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Turnaj prebieha klasicky vo forme pavika. Hréaé¢i sa ocislovani od 0 po 2" —1. V prvom
kole stiperia 0 s 1, 2 s 3 atd... az 2" —2 s 2" —1. Do vyssich kol postupuji vzdy iba vitazi
z predoslého kola. Vzdy, ked zoradime ucastnikov nejakého kola podla ich ¢isla, tak plati, ze
sa v suboji ocitne prvy s druhym, treti so Stvrtym... az posledny s predposlednym.

Zhodou okolnosti sa stalo, ze v kazdom zdpase vyhral hraé s mensim éislom.

Takto by napriklad vyzerala situacia pre osem ucastnikov:

1. kolo 2. kolo 3. kolo vitaz

R N I
o
L

Par dni po turnaji zac¢al kral Luxus 47. zbierat hokejky, ktoré pozi¢al turnajistom. Niektori
ludia v kralovstve vSak nie s velmi doveryhodni a kral si nemdéze byt isty, ¢i mu z hokejky
neodpilili, neodhryzli, alebo mu ju nedajboZe nenatiahli. Kral Luxus 47. sa teda na vas obracia
s prosbou: napiste program, ktory pre kazdého nedéveryhodného sttaziaceho vyrata dlzku
najkratsej a najdlhsej hokejky, aka tento hra¢ mohol mat.

Uloha

Kral je zvedavy na m ludi. Pre kazdého z nich vypiste dve ¢éisla min; a max; — najmensiu
a najviadcsiu moznu dlzku ich hokejky.

Format vstupu

Prvy riadok vstupu obsahuje dve celé ¢isla n a m (1 <n < 30,1 <m < 1000). V druhom
riadku je m celych éisel z; (0 < z; < 2™) — ¢isla hracov, na ktorych sa kral pyta.

Format vystupu

Vypiste m riadkov, na i-ty z nich ¢isla min; a max;.

Priklady
vstup vystup
34 8 8
0435 47
16
16

Hrac s c¢islom 0 vyhral cely turnaj, teda mal urcite najdlhsiu hokejku. Hrac 4 sa prebojoval
az do finéle, preto jeho hokejka musela mat dlzku asponi 4, no najviac 7. Zvysni dvaja prehrali
s hracom, ktory prehral priamo s vitazom, ich hokejky teda nemézu byt dlhsie ako 6.

5. Oprav chybu kat. Z a O; 5 b za popis, 10 b za program

Niektori Iudia maju proste talent. Napriklad takd Maru sa rozhodla, ze ide utrief prach
mokrou handrou zo zapnutej ziarovky.3 Fyzika samozrejme nepusti a ziarovka praskla. A &o

3Toto v ziadnom pripade doma neskusajte!
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Cert nechcel, Crepiny jej popadali do klavesnice. Teraz jej obcCas nejaké pismenko vypadava
a nepise.

Uloha

Na vstupe je slovensky text bez diakritiky, v ktorom sme nahradili niektoré vyskyty (nie
nutne vSetky) jedného pismena znakom _. VaSou ulohou je zistit, ktoré pismeno sme nahra-
dili. Pre vsetky testovacie data st zdrojom textu ¢lanky zo slovenskej Wikipédie. Pomadcka:
Zdrojovy kéd moéze mat az 100 kB, takze to vyuzite!

Format vstupu

Vstup obsahuje niekolko riadkov a na kazdom z nich je refazec rozumnych ASCII znakov
(od 0x20 do 0x7A). Mozete predpokladat, Zze vstup bude mat najmenej 100 a najviac 100 000
znakov. Navyse mozete predpokladat, Ze vymaZeme aspon 4 vyskyty pismena.

Format vystupu

Vypiste jeden riadok s jednym malym pismenom — tym, ktoré bolo nahradené.

Priklady
vstup vystup

Niektori ludia maju proste tale_t. [n ]
—apriklad taka Maru sa rozhodla, ze
ide utriet prach mokrou handrou zo
zapnutej ziarovky. Fyzika samozrejme

Na rozdiel od skutocnych testovacich dat
tento vstup nepochadza zo slovenskej Wiki-

nepusti a ziarovka praskla. A co cert pédie :-)
_echcel, crepiny jej popadali do
klaves_ice. Teraz jej obcas _ejake
pismenko vypadava a _epise.
6. Odplata a omeleta kat. O; 13 b za popis, 7 b za program

Upozornenie: Pocas vymyslania a pisania prikladu sme nezranili ani neohrozovali Ziadne
vtaciky ¢i prasiatka.

Poznate hru Angry Birds? Tato hra ma pomerne jednoduchy pribeh:

Zelené prasiatka ukradli vtdkom vajicka. To samozrejme vtaky nahnevalo a rozhodli sa
na prasiatka zurivo zattocit. Uz sa skoro dva roky nechavaju vystrelovat z praku, baraju
opevnenia a dopadaji na necinne sediace prasiatka.

No prasiatka st uz celé dotléené a kedze ich nebavi byt ter¢ami utokov, rozhodli sa pre
poriadnu odplatu. Ukradli vtakom niekolko skatul s vajickami a pockali si, kym vtaky zosadna
na elektricky drot. Kedze prasiatka nie st také hlupe ako vtéky, nebudu po vtakoch hadzat
sami seba, ale sktisia ich bombardovat ziskanymi vaji¢kami.

O vajickach zistili prasiatka nasledovné veci:

e Ked vystrelené vajicko zasiahne elektricky drot, rozprskne sa a zasiahne vSetky vtaky do
nejakej vzdialenosti. Ulomky a tekuté &asti rozprsknutého vajicka mézu zranit, za$pinit
a vydesit vtaky, polepit im kridla a skoro uréite ich zhodia z drotu.*

e Pre kazdy typ vajicka vedia, aky velky tsek zasiahnu po rozprsknuti.

4Takze ani toto uréite doma neskuasajte!
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e Pre kazdy typ vajicka vedia, kolko dobrej omelety sa d4 spravit z jedného vajicka daného
typu.

Utok na vtaky musi byt zni¢ujuci, a teda kazdy vtak musi byt zasiahnuty. Z tych vajicok, ¢o
prasiatkam ostand, si mézu spravit dobrt omeletu, a preto chcti, aby mnozstvo omelety, ktora
by sa dala urobit z vystrelenych vajicok, bolo ¢o najmensie.

KedZe vo vSeobecnosti plati, Ze prasiatka st hlipejsie ako programatori, obratili sa na vas
s touto ulohou:

Uloha

Prasiatka ukradli vtdkom m $katal s vajickami. V kazdej skatuli je nekonecne vela vajicok
jedného typu (napr. slepacie, pstrosie, lastovicie. . . ), pricom kazdy typ vajicka je charakterizo-
vany dvoma veli¢inami d; a o;. d; je dlzka tsecky, ktora zasiahne (zasiahne aj oba jej konce)
rozprsknuté vajce z i-tej krabice. o; je mnoZstvo dobrej omelety, ktora sa d4 spravit z kazdého
vajca z i-tej krabice. Kazdé vajicko méze byt vystrelené na lubovolnu cast drotu.

n vtékov si posadalo na jeden dlhy elektricky drét, ktory si mézeme predstavit ako priamku;
i-ty si sadol na celoéiselnt poziciu ;.

Zistite a vypiste, kolko najmenej omelety mozu prasiatka stratit, ak zbombarduju vsetky
vtaky.

Format vstupu
Prvy riadok vstupu tvoria dve celé éisla n a m (0 < n < 50000, 0 < m < 100).
V nasledujicom riadku je n celych éisel, z ktorych i-te uréuje poziciu i-teho vtédka (0 < z; <
109). Navyse tieto ¢isla buda usporiadané vzostupne, teda x; < z;41 pre kazdé 1 <¢ < n.
Nasleduje m riadkov, z ktorych i-ty obsahuje dve celé ¢isla d; a o; (0 < d;, 0; < 106).

Format vystupu

Na vystup vypiste jedno celé ¢islo — najmensie mnozstvo omelety, ktoré prasiatka stratia,
pokial zautoc¢ia a zbombarduju vsetky vtaky.

Priklady
vstup vystup

34 5
137 P ) . -
5 3 Idedlne je prvym typom vajicka trafit vtaky
19 na poziciach 1 a 3 a druhym typom va-
44 jicka trafit najpravejSieho vtdka. Prasiatka
77 tak stratia 3 + 2 = 5 omelety.

7. Opiéi hnev kat. O; 12 b za popis, 8 b za program

Presiel uz nejaky ¢as, odkedy domorodci zacali podnikat. DZungla sa odvtedy zmenila,
vyrastli v nej velké bizniscentrd a zvieratkd si zvykli na nové podmienky. Opice sa vSak odmie-
taju prispodsobit. Su to totiz rebeli — idd proti prudu. Najmi dve radikalne opice, MiSo a Jano.
Rozhodli sa, Ze vypudia podnikavych domorodcov tym, Ze im budu robit zle, az kym sa nena-
hnevajt natolko, ze sami odidu inam. Casom ich to zadalo velmi bavit, a kedZe st to mladenci
so $portovym duchom, zadali sttazit, kto skoér vyto¢i ndhodného chudéka az do nepri¢etnosti.
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Typicky priebeh stutaze vyzera tak, Ze si opidiaci vyhliadnu obet, odhadnt ako velmi ju
bude treba nahnevat a postupne sa striedaju v pachani réznych nekalosti chuddkovi domorod-
covi. V jednotlivych tahoch si zvoli opica, ktord je na rade, ¢o spravi obeti. Hnev obete sa
potom vynasobi celo¢iselnym koeficientom od 2 po 9 v zavislosti od skutku. Napriklad, ked
opi¢iak bude chudéka nahlas ohovarat, rozhneva ho dvojnasobne; ked mu pichne prstom do
oka, rozhneva ho to pidfnasobne; nésilné oholenie néh rozhnevd domorodca aZ osemnésobne;
a tak dalej. (Snad ani netreba pripominat, Ze ni¢ z toho by ste doma skusSat nemali.) Opica,
ktora ako prva nahneva obet aspon na odhadnutt hodnotu, vyhrava.

Coskoro sa kona masivne vypudzovanie. K vam sa dostal zoznam odhadov nutného nahne-
vania pre vytipované obete a chcete z tychto udajov zistit, kto vyhra jednotlivé hry.

Uloha

Pre kazdu obet zistite, kto ju ako prvy nahnevé aspon na hodnotu n (obet je na zaciatku
nahnevana na hodnotu 1). Prvy na rade je vzdy MiSo a obaja opi¢iaci hnevaji svoje obete
optimélne.®

Format vstupu

Vstup ma niekolko (menej ako 10000) riadkov. Kazdy riadok predstavuje novu obet, je na
tiom é&islo n (1 < n < 10'8) — najmensia hodnota, na ktorti je potrebné nahnevat dant obet.

Format vystupu

Pre kazdu obet vypiste na samostatny riadok meno opiciaka, ktorému sa ako prvému podari
nahnevat ju do nepric¢etnosti.

Priklady
vstup vystup
17 Jano
2248 Miso
4382 Jano
8225 Miso

Prvii obet dokaze MiSo nahnevat v prvom tahu najviac na hodnotu 9, ¢o nestadi. I keby ju
vsak nahneval len na hodnotu 2, Jano v druhom tahu aj tak vyhrd — nahnevé ju devitndsobne
na hodnotu 2 -9 = 18.

8. O slonoch v skodovke kat. O; 15 b za popis, 10 b za program

— Kolko slonov sa zmesti do skodovky?

— Pit, lebo m4 pét miest.

Pit slonov — Guliver, Ignéc, Frederik, Benjamin a Hortenzia — si spravilo vodi¢ak a kupilo si
skodovku. Rozhodli sa brazdit niou cesty dzungle a ako spravne slony, chceli sa vSade dostat ¢o
najrychlejsie. Cesty dZzungle maju zaujimavt vlastnost — na konci kazdej stoji semafor (v oboch
smeroch rovnaky).

Slony vsak o predpisy velmi nedbaji — ved viicsi ma prednost — a tak idd sem-tam aj na
Gervenu (to radSej doma neskuasajte). Bohuzial, pri kazdom semafore stoji policajna hliadka,
ktora ich vzdy chyti a Soférovi vezme vodi¢dk. Ak ho uZ nem4, tak im vezmu auto a uz
docestovali. Slony mézu ist na éervent teda len tolko krat, kolko maji vodi¢akov.6

5Teda ak existuje stratégia, ktora vedie k istému vitazstvu, bude sa jej opiciak drzat.
6Slony st od prirody sklerotické a tak pocet vodi¢dkov méze byt aj mensi ako poéet slonov.
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Slonom sa uz podarilo zistit, kedy je na ktorom semafore zelend, a teraz by si chceli napla-
novat najrychlejsiu cestu z jedného miesta na druhé. A to uz je tloha pre vas. ..

Uloha

Na vstupe mate zadanud cestnu siet (cesty s obojsmerné), ¢asy semaforov a pocet vodi¢édkov
k. Prechod cestou a semaforom vyzera nasledovne: Slony prejda cestou a tam ich ¢aka semafor.
V momente, ked zasvieti zelend, modzu vojst do mesta. Vasou tlohou je najst najkratsiu cestu
s tym, Ze moézete najviac k-krat prejst na Cervenii. Mézete predpokladat, Ze riesenie vzdy
existuje.

Format vstupu

V prvom riadku st medzerou oddelené éisla n,m,k (2 < n < 10000, 1 < m < 200000 a
0 < k < 5). Nasleduje m riadkov, v ktorych st medzerou oddelené éisla a, b, ¢, d, e (1 < a,b < n,
0<c,d<10%a1<e<107), kde a a b st miesta, medzi ktorymi je cesta, ktort slony prejdi
za ¢ mintt, a semafor, ktory od ¢asu d (vratane) kazdych e mintt zasvieti na zeleno.”

Format vystupu

Na vystup vypiste jedno ¢&islo, najkratsi ¢as, za aky mézu slony prejst z miesta 1 do miesta

n.
Priklady
vstup vystup
10 11 1 25
12132 . ” )
13345 Slony prejdi na cervenu cez posledny sema-
23057 for.
24821
35507
45123
46345
37357
3 8 47 47 47
59246
5 10 11 13 17
9. Trans-formacia kat. T; 8 b za popis, 17 b za program

Slovenéina je jazyk velmi zaludny. Zamysleli ste sa napriklad niekedy nad tym, prec¢o prva
osoba od ,viest“ je ,ja vediem“, zatial ¢o prva osoba od ,vediet“ je ,ja viem“? Nebolo by
to lepsie naopak? Alebo toto: V matematike vieme, ze ak x je y a y je z, tak = je z. Lenze
v slovenc¢ine? Trava je zelend, zelend je farba, ale trava veru nie je farba. A preéo existuje len
Trencianska Tepld a nie aj Trenciansky Teply?

Suzovany (¢ zuzovany? alebo zozuvany?) takymito otdzkami dospel Kleofas k jasnému
zaveru — vykasle sa na slovenc¢inu a vymysli si vlastny jazyk! (To radsej doma neskusajte!)

V Kleofasovom jazyku ma byt vSetko logické. Napriklad také podstatné mend: aby v tom bol
systém, kazdé podstatné meno sa bude skladat z jednej predpony a jedného slovného zdkladu.

Takurat na taka dobu, aby slony stihli prejst
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Kleofas si vyrobil zoznam vsetkych p moznych predpon a zoznam vSetkych z moznych
slovnych zakladov. Bol by najradsej, keby kazda kombinacia predpona-zaklad mala iny vyznam
— tym by dostal jazyk, v ktorom je p - z réznych podstatnych mien. Lenze mé problém — zistil,
7e obcas mu rézne dvojice predpona-zaklad vyrobia to isté podstatné meno.

Uloha

Dany je zoznam predpdn a zoznam slovnych zakladov. Vypoditajte, kolko podstatnych mien
bude v Kleofadsovom jazyku.

Format vstupu

V prvom riadku je pocet predpdén p, najviac 100000. Nasleduje p riadkov a v kazdom
jedna predpona. V nasledujicom riadku je poéet slovnych zdkladov z, opdt najviac 100 000.
No a kazdy z nasledujucich z riadkov obsahuje jeden slovny zaklad.

Kazda predpona a kazdy slovny zdklad je retazec 1 az 50 znakov malej anglickej abecedy
(’a’-’z’). Vsetky predpony st navzdjom rozne. Vsetky zdklady st navzajom rozne.

Testovacie data: Vstupy 1 az 3 st malé — maja aj predpon, aj zékladov do 300. Vstupy 4-7
sa podozrivo podobaji na anglické slova, ich velkosti st od 5004500 po 64000+64000 retazcov.
Vstupy 8-11 sa podozrivo podobaju na slovenéinu bez diakritiky, ich velkosti st od 1000+1000
po 1000004100000 retazcov. No a vstupy 12 az 17 st velké a obsahuji rézne zakernosti.

Format vystupu

Vypiste jeden riadok a v fiom jedno celé éislo: pocet slov, ktoré moézu vzniknat zlozenim
niektorej predpony s niektorym zakladom.

Priklady
vstup vystup
3 11
po e .
Odpoved nie je 12, lebo , pre-dok“ aj , pred-

pre « PRI [ «
pred ok“ vyrobi to isté podstatné meno , predok®.
4
klad Okrem tohto slova Kleofasov vysledny jazyk
poklad este obsahuje slova: poklad, popoklad, pook,
ok podok, preklad, prepoklad, preok, predklad,
dok predpoklad a preddok.

10. Tiramisu kat. T; 10 b za popis, 15 b za program

28

Georg® sa po netispesnom pokuse uzivit sa ako zberaé golfovych lopti¢iek rozhodol, Ze za¢ne
podnikat. KedZe je Specialistom na muaéniky, otvoril si cukrarer.

Dnes mal medzi zdkaznikmi skupinu talianskych turistov, ktori si objednali tiramisu. Georg
ho pripravil na obdlznikovom podnose, priniesol na ich stél a zacal krajat. Najprv presiel nozom
po obvode dezertu — tymito Styrmi rezmi oddelil tiramisu od bo¢nych stien podnosu.

Dalej krajal podla pokynov Talianov: ti si vzdy vybrali nejaky stvisly kus dezertu a poziadali
Georga, aby ho rozdelil jednym rezom (rovnobeznym s niektorou stranou podnosu) na dva
mensie kisky. Dokopy rezal n-krét, takze nakoniec bolo tiramisu rozdelené na n— 3 obdlznikov.

8¢itaj [georg)
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Turisti s chutou zjedli svoje porcie a chystali sa zaplatit. Pozadovali vSak osobitny tdet za
kazdy z n — 3 kuskov tiramisu. Georg by na ich vystavenie potreboval vediet, aké velké boli
jednotlivé kusky, ale to si uz nepamita. Poznacil si sice, ako vyzerali jeho rezy, no nevie, ¢o
s tym. Pomoézete mu?

Uloha

Zo zadanej sady n useciek zrekonstruujte vyslednt podobu tiramisu a vypiste zoznam ploch
jednotlivych kuaskov.

Format vstupu
Prvy riadok vstupu obsahuje jedno celé ¢islo n (4 < n < 100000). Kazdy z nasledujicich n
riadkov obsahuje $tyri ¢isla 21, y1, 2, y2, ktoré reprezentuji tsecku z bodu [z1,y1] do [z2, y2].
Kazd4 z useéok je bud vodorovna (y1 = y2 Ax1 # x2), alebo zvisld (x1 = z2 Ay1 # y2). Navyse
plati —10% < 21,41, 22, y2 < 109.
Zadana sada useciek zarucene vznikla postupom popisanym vyssie. To okrem iného zna-
mena, ze:
e niektoré styri tsecky ohrani¢uju obdlznik — tiramisu,
e kazda zo zvysnych utseciek rozdelila niektory suvisly kasok tiramisu na dve mensie Casti,
e ziadne dve tsecky sa nepretinaji (ak nejaky bod usecky patri aj inej tsecke, potom je
to jej koncovy bod).

Poradie tseciek na vstupe nemusi zodpovedat poradiu, v akom Georg vykonaval rezy.”

Format vystupu

Vypiste n—3 riadkov obsahujucich velkosti ploch jednotlivych kuskov tiramisu v nerastiicom
poradi.

Priklady
vstup vystup
4 25
0050 , . . .
5505 Po prvych Styroch rezoch ostane tiramisu
5055 celé.
0500

9Georg totiz pouziva na zaznamendvanie svojich poznamok textovy editor Vim. V nechréanenej chvili
prebehol kocir Muro po klavesnici Georgovho laptopu a tym zadal sériu prikazov, ktord poprehadzovala
vsetky riadky suboru, zmenila heslo do BIOSu a nastavila velmi $karedy status na Facebooku. (Textovy
editor Vim radsej doma neskusajte.)
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vstup vystup

N » D> O

Pre nazornost st rezy zobrazené trochu hrub-
Simi a kratsimi useckami:

NOOWNOOO ®
NO NN DO D
N WN O OO
omMNMONOOBN
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