KoreSpondencny seminar z programovania
XXX. rocnik, 2012/13

Katedra zakladov a vyucovania informatiky FMFI UK,
Mlynska Dolina, 842 48 Bratislava

Ulohy 2. kola zimnej &asti

Termin odoslania rieSeni tejto série je pondelok 7. januara 2013.

1. Zbedaceny les kat. Z; 7 b za popis, 3 b za program

Véera sa bol zajac poprechddzat po lesiku. Len tak si hopkal, ked sa zrazu spoza brezy vyvalil nakladiak.
Zajac sa rozhodol ho nasledovat. Dobehol ho az vtedy, ked uz nakladiak vykladal kopu sladkosti doprostred
davu Gakajucich zvieratiek. Tie sa na sladkosti vrhli tak rychlo, ako im to len papulky a bruché dovolili. Obaly
sustali, jazyky mlaskali, na papulkich sa rozmazévala ¢okolada... no, vyzeralo to tam dost negustiézne.

Uz dlhé roky to v nasSich lesoch takto vyzerd. Odkedy sa zvieratkd naucili objednévat si donasku potravy z
fastfoodov a obchodnych refazcov, len Zert a priberaji.

Uloha

Kréalom lesa je najstarsie zo vSetkych zvieratiek. Chceli by ste zistit, ktoré to je. Nepoznate ale vek jednot-
livych zvieratiek. (Mdzete len predpokladat, Ze vSetci obyvatelia lesa maji navzajom rozny vek, a teda je kral
jednoznacne uréeny.)

Nastastie viete, ako zvieratka tuéneji: Cim je zvieratko starsie, tym je tucnejsie. Vietky zvieratka rovnakého
druhu pritom tuéneji rovnako rychlo. Ak teda stretneme napriklad dva zajace, ten tuc¢nejsi z nich je zaroven
aj starsi. Neviete vSak vobec porovnavat zvieratkd roznych druhov — napriklad aj chudo vyzerajuici jezko moze
byt starsi ako tucnuckd zebra, ktord sa prave skotulala dole kopcom a premysla, ako sa dostat spit.

Na vstupe dostanete o kazdom zvieratku dva tdaje: akého je druhu a aky mé obvod pésa (teda ¢islo,
udédvajuce, ako tuéné je). Zistite, kolko roznych zvieratiek moze byt na zdklade tychto idajov kralom lesa.

Format vstupu
V prvom riadku vstupu bude celé ¢islo n (1 < n < 105), udavajice pocet zvieratiek. Aby sa vam lahsie
spractuvalo tdaje o zvieratkach, jednotlivé druhy sme ocislovali prirodzenymi ¢islami z rozsahu od 1 po n.
Nasleduje pre kazdé zvieratko jeden riadok obsahujici dve medzerou oddelené celé ¢isla: najskor jeho druh d;
(1 < d; < n), potom jeho obvod pésa t; (1 < t; < 10%). Mozete predpokladat, Ze Ziadne dve zvieratka rovnakého
druhu nemaja rovnaky obvod pasa.

Format vystupu

Vypiste jeden riadok a v 1ilom pocet kandidatov na najstarsie zvieratko.

Priklady

vstup vystup
5 2 |
38 . e .. .
5 1000 Nevieme, ¢i je starsie zvieratko druhu 2 s obvodom
3 a7 pasa 1000 alebo zvieratko druhu 3 s obvodom pésa
5 49 123. Ziadne zo zvysnych zvieratiek kralom lesa byt
3 193 nemorze.
2. Zradny rad na obed kat. Z; 7 b za popis, 3 b za program

Ako vsetci viete, na intrdkoch st dve jedélne, jedna vyssie a druhé nizsie. Ale v tej dolnej nemaja ani kofolu!
Preto vSetci matfyzaci musia chodit hore kopcom aZz do hornej jedalne, aby si mohli dat svoj oblibeny napoj.
A ked idt vSetci do tej istej jedalne, vznikaju tam nekonecné rady. . .

Raz sa aj nas hladny Luxusko ocitol v takomto rade na obed. Dlho ¢akal, aby utisil hlasné skvikanie v
svojom bruchu. Ale ked uz bol takmer pred pokladiiou, prisiel vedici jedalne. Videl, Ze len preto, aby sa skor
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najedli, sa tam vsSetci predbiehaju, strkaju a biju. Preto sa rozhodol, Ze to takto dalej nepdjde a vydal nové
pravidlo: $tudenti sa musia postavit do radu odznova — ale uz podla abecedy.

Luxusko uz od hladu nevidi a tob6Z nema sil hladaf si teraz nové miesto, kam sa m4 postavit. Nastastie ho
vSak napadlo, ako si to ulah¢if. Rozhodol sa, Ze vam zavola a nadiktuje vAm mené vSetkych v rade. No a vy mu
len poviete, o kolko a ktorym smerom sa mé posunit, aby v novom rade (tom usporiadanom podla abecedy)
stal na spravnom mieste.

Uloha

Na vstupe dostanete postupnost ludi v poradi, v akom teraz stoja v rade. Jeden z tychto Iudi bude Luxusko.
Vasou tlohou bude vypisat, ktorym smerom a o kolko sa Luxusko posunie oproti svojej suc¢asnej pozicii, ak sa
rad usporiada podla abecedy (pri¢om prvy podla abecedy bude na zaéiatku radu).

Format vstupu

V prvom riadku vstupu bude ¢islo n (1 < n < 100 000) udévajtce pocet fudi v rade. Dalej bude nasledovat
n riadkov, kazdy obsahujtci jedno meno. Mené budt tvorené 1 az 47 pismenami anglickej abecedy, pricom iba
prvé pismeno bude velké. VSetky mend budi navzdjom rozne a prave jedno z nich bude ,Luxusko®.

Format vystupu

Vypiste jeden riadok, ktory obsahuje bud ,0 x dopredu“, ,o = dozadu“ (pri¢om z oznacuje o kolko miest
sa Luxusko danym smerom posunie) alebo ,neposunie sa‘“.

Priklady
vstup vystup
7 o 2 dozadu
Kaj . p . .
aja Po usporiadani bude v rade postupne Baska, Kaja,
Luxusko . . .
Katka, Luxusko, Maja, Olivia a Sysel.
Katka
Baska
Maja
Sysel
Olivia
vstup vystup
3 neposunie sa
Pinkofilka
Luxusko Zvysni dvaja Iudia si svoje miesta v rade vymenia, no
Hihihi Luxusko sa nemusi ani pohniit.
3. Zivotné poistenie kat. Z; 7 b za popis, 3 b za program

Akiste ste uz poculi, Ze policajti st v najvySSom ohrozeni Zivota prave deni pred odchodom do déchodku.
Mnohi si preto pobalia veci a rozlacia sa s kolegami o deni ¢i dva skor. No inSpektor Kloten vie svoje — takyto
trividlny manéver nedokaze oklamat zlomyselny osud.

Kloten si vSimol, Ze najdolezitejsie je zdaleka sa vyhybat situdciam, ktoré by mohol osud povazovat za
ironické a pobavif sa na nich. Jeho rieSenie je preto to najnudnej$ie mozné — spolahol sa na zivotné poistenie.
Inspektor uzavrel niekolko zmlav tak, aby bol poisteny pocas kazdého z n dni zostavajucich do jeho dochodku.
Dokonca vécsinou bude poisteny viacerymi zmluvami naraz.

Teraz mu viak v hlave skrsla hroziva myslienka: Co ak sa niekedy stane, Ze v jeden deii bude poisteny trebars
Strnastimi zmluvami naraz, a zrazu nasledujtci den uz len tromi? Nebola by to irénia osudu, keby sa mu stala
smrtelna nehoda prave v taky den?!

Uloha

Do déchodku zostéva n dni. Pocas i-teho z nich uz je inSpektor Kloten poisteny a; zmluvami. MoZe uzavriet
lubovolny pocet dalsich zmlav — pre kazdi novi zmluvu si méze lubovolne ur¢it interval dni [z, y], pocas ktorych

1 Alanis Morissette by zrejme odvetila kladne; my ale rad$ej nechame tuto otdzku nezodpovedani.
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mé byt platnd (1 < z < y < n). Kloten chce zariadit, aby pocet platnych zmlav (starych a novych dokopy)
nikdy zo dila na den neklesol. Tento ciel by rad dosiahol pouzitim ¢o najmensieho poétu novych zmlav.?

Format vstupu

Prvy riadok vstupu obsahuje éislo n (1 < n < 100000). Druhy riadok obsahuje ¢isla a1, as, . .., a, oddelené
medzerami (1 < a; < 109).

Format vystupu

Na vystup vypiste jeden riadok obsahujici minimalny poéet novych zmlav, ktoré musi Kloten uzavriet.

Priklady

vstup vystup
4 [0 |
1225

vstup vystup
4 2 |
3124

Stacia dve nové zmluvy. Jedno mozné rieSenie je uzavriet jednu zmluvu len na druhy den (teda interval [2,2))
a druhit zmluvu na druhy a treti deti (teda interval [2,3]). Takto dostaneme neklesajicu postupnost: 3, 3, 3, 4.

4. Zvieratka kat. Z a O; 10 b za popis, 5 b za program

Sysel, Bagka, Kata, Luxusko a Maja3 si nagli novii zabavku. Zacali chovat drobné milé zvieratka oznacované
ako vo$ detskd. Po par diloch marnej snahy o skrotenie vSak zistili, Ze to nie si oni, kto ma navrch. A tak sa
zébavka zmenila na boj o zivot. Cely den umyvali vlasy, prali, sprejovali vSetko mozné aj nemozné, len aby vsi
zahnali.

Nakoniec sa im podarilo vietky vsi zhromazdif na malej obdlznikovej plachte. Zohnali megakladivo 3000 a
chystaji sa nim po plachte buchntt, ¢im vSetkych $kodcov naraz zneskodnia. Je tu vSak problém. Po kazdej
v&i ostane na bielej plachte stvorcovy krvavy flak. Pomozte im zistit, ako bude plachta po zneskodneni vyzerat,
nech mozu zvéazit vSetky aspekty a rozhodnif sa, ¢i drobné milé zviertkd nedostant druhi Sancu.

Uloha

Na vstupe dostanete popis plachty, ktort si moézte predstavit ako mriezku r x s poli¢ok. Kazdé policko je
na zaciatku bud prazdne alebo sa na fiom nachddza vos. Vasou tlohou bude simulovat zneskodnenie kladivom.
Kazdt vos nahradte $tvorcom so stranou 2n + 1, pridom stredné policko tohto Stvorca bude povodné pozicia vSi.
(Inak povedané, stvorec bude zasahovat n policok v kazdom smere od pdvodnej pozicie.) Stvorce sa modzu aj
prekryvat. Casti stvorcov vyénievajiice mimo plachty ignorujte. Vypiste, ako bude vyzerat plachta po nahradeni
vSetkych vsi stvorcami.

Format vstupu

V prvom riadku vstupu s medzerou oddelené celé ¢isla r,s,n (1 < r,s <2000, 0 < n < 2000). Dalsich r
riadkov popisuje plachtu. Kazdy riadok obsahuje postupnost s znakov, kde ,,.* symbolizuje prazdne policko a
HH#¢ symbolizuje policko so vSou.

Format vystupu

Vypiste r riadkov, v kazdom postupnost s znakov, kde .

polic¢ko zasiahnuté nejakym Stvorcom.

symbolizuje ¢isté policko a ,#“ symbolizuje

Priklad

2Pozor, inspektorovi nezélezi na dizke novych zmlav, len na ich poéte. Vybavovat nova zmluvu je totiz hrozna otrava.
3v abecednom poradi
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vstup vystup

916 ¢+ oo 222
........ #H.... .. ORI CHHHEL L
................ HEH. ... L. HHH

oo #H##. ... HH##
.............. # coe oL JHHHEE. CHEH
................ HELCHEHHHEE. ..
........ #H#H. ... .. HHE. CHEHSHHE . L.
# #oo0H. L. HH.HEH HHE. O HE
.............................. ##
............... #

Kedze n = 1, strana kazdého $tvorca bude 2n+1 = 3.

5. Oko za oko, zub za zub ((‘fast' druhé) kat. Z a O; 0 b za popis, 16 b za program

Po tom, ako sme sa minule pohrali s programom grep a vySantili s vyhladédvanim roéznych vzoriek v texte,
prichddza na rad ich nahrddzanie. Novou hrackou, s ktorou sa zozndmime, bude program sed (Stream EDitor).

Zakladné pouzitie tohto programu je velmi podobné programu grep: aj sed ita svoj Standardny vstup
a nieCo piSe na Standardny vystup. Zakladnd vec, ktort vie sed robit, je hladanie reguldrnych vyrazov a ich
nahradenie inym textom:

$ echo ’zadania zimnej serie’ | sed ’s/zim/let/’
zadania letnej serie

$ echo ’medved’ | sed ’s/zim/let/’

medved

Predchadzajuci prikaz by zmenil v kazdom riadku vstupu prvy vyskyt refazca zim na refazec let. Samoz-
rejme, to, ¢o vyhladavame, moze byt fubovolny regularny vyraz:

$ echo ’mam 2 oci a len 1 nos’ | sed -r ’s/[0-9]+/CISLO/’
mam CISLO oci a len 1 nos

Vsimnite si, ze sme pouzili prepina¢ -r. Ten sed-u povie, aby pouzival rozsirené reguladrne vyrazy — teda
také isté, ako sme pouzivali v prvej sérii. A podme dalej. Niekedy nechceme nahradit len prvy vyskyt v riadku,
ale hned vSetky. Na to sluzi prepinaé¢ g (globalne):

$ echo ’mam 2 oci a len 1 nos’ | sed -r ’s/[0-9]+/CISLO/g’
mam CISLO oci a len CISLO nos

Samozrejme funguju vSetky pekné veci, ktoré poznadme z minula. Napriklad si mozeme ¢asti riadku pome-
novat a v novej verzii tieto pomenované veci (spitné referencie) pouzit:

$ cat vstup.txt # vypise obsah suboru vstup.txt
vymen prve dve slova
a7

aj v tomto riadku

$ cat vstup.txt | sed -r ’s/([a-z]+) ([a-z]l+)/\2 \1/’
prve vymen dve slova

a7

v aj tomto riadku

Program sed toho vie este omnoho viac a do tohto zadania sa ndm to ani omylom vsetko nezmesti. Obme-
dzime sa preto na posledné dve dobré rady.

Prva: Ak pouzivate Linux alebo nieco pribuzné, urcite tam uz tento program najdete. Ak sa s nim chcete
hrat pod Windows, asi najschodnejsia cesta je nainstalovat si Cygwin (http://www.cygwin.com/).

Druhé: Citajte manualovi stranku (man sed ak méte program man, pripadne sa da najst vselikde na webe,
napr. na http://unixhelp.ed.ac.uk/CGI/man-cgi?sed). A pripadne aj iné ndvody. Jeden pekne spracovany
najdete na http://www.grymoire.com/Unix/Sed.html. Budete ich potrebovat :-)

Vsetky stfazné tlohy maji spolo¢ného menovatela: v podilohe X odovzdavate textovy stbor X.txt s in-
Strukciami pre program sed. My néasledne spustime sed -r -f X.txt a overime, ¢i robi to, ¢o ma.
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Mozete pouzit ¢okolvek, ¢o sed poznd, s jedinou vynimkou: z bezpecnostnych doévodov nebudii fungovat
prikazy rRwW, ktoré ¢itaju a pisu externé subory. (Na rieSenie sitaznych tloh vam ich aj tak netreba.)

Pripominame, ze pod pojmom ,,slovo* rozumieme najdlhsi podretazec zodpovedajici vzorke ,, [a-zA-Z0-9_] *“.
Vstupom pre vase rieSenia bude, rovnako ako v minulom kole, textovy stibor obsahujuici slovensky text bez diak-
ritiky (teda vSetky znaky si zo 7-bitového ASCII).

A teraz sa uz pustime do samotnych zadani. Napiste instrukcie pre sed, pre ktoré. ..

1. Zmeni vSetky malé samohlasky (aeiouy) na zavinice (@).

2. Kazdé prirodzené ¢islo delitelné piatimi nahradi refazcom BAC. (Za ,prirodzené ¢islo“ povaZzujeme kazdy
najdlhsi podretazec tvoreny len ciframi. Aj 047 a dokonca aj 00 st teda prirodzené ¢isla.)

3. Kazdému riadku, ktory obsahuje retazec ,zadanie“, doplni na koniec tri vykri¢niky.
4. Zmaze vietky prazdne riadky. (T.j., vypiSe len riadky obsahujice aspoii jeden znak. Aj medzera je znak.)

5. Z kazdého riadku, v ktorom st aspon dve slova, zmaze druhé slovo. Pripadné medzery musia ostat ne-
dotknuté. Teda napr. riadok ,krtko,, kopal jamu* sa md zmenit na ,krtko . jamu“, zatial ¢o riadok

suujedna “ ma ostat nezmeneny. (Znak ,, “predstavuje medzeru.)

6. Pre kazdy riadok vstupu, ktory je tvaru ,X: X“ (pri¢om X je lubovolny, mozno aj prazdny retazec), vypise
riadok obsahujici X. Pre iné riadky vstupu nevypise nic.
(Ak v Linuxe ako vstup pouZijete vystup prikazu ,seq 1000 | factor, dostanete na vystupe zoznam
prvocisel. Cool, nie?)

7. Za kazdé prirodzené ¢islo (vid podilohu 2), za ktorym nasleduje medzera a prirodzené ¢islo, doplni ¢iarku.
Teda napr. riadok ,,1,2,,3.,jahoda, 4,5 sa m4 zmenit na ,,1,,2,,3 jahoda 4, 5%

8. Zoznam prirodzenych cisel vyzera nasledovne: dvojbodka, medzera, prirodzené ¢islo, medzera, prirodzené
déislo, a tak dalej. Za poslednym prirodzenym ¢islom v zozname medzera byt moze, ale nemusi. MoZe tam
byt aj koniec riadku ¢i iny znak namiesto medzery.

Checeli by sme krajsie zoznamy prirodzenych cisel: také, kde za kazdym c¢islom okrem posledného mame
najskor ¢iarku a az potom medzeru. Teda napr riadok ,,cisla:1,,2,34,5,a,.6,7“ by sa mal zmenit na
riadok ,cisla:1,.2,03,.4,.5,a.6u7¢. Nezabudnite, ze takych zoznamov moze byt v jednom riadku
textu aj viac.

Odovzdavanie rieSeni

Odovzdajte jeden ZIP archiv. V idedlnom pripade by mal obsahovat stibory 1.txt aZ 8.txt, pricom v
kazdom z nich je rieSenie prislusnej podilohy. Kazda poduloha sa hodnoti samostatne a st za tiu 2 body. Ak
niektort neviete vyriesit, jednoducho prislusny stibor neodovzdajte.

Limit na velkost kazdého textového stiboru je 256 znakov.

Priklad

Keby zadanie obsahovalo nultt podilohu ,zmaze vsetky XML tagy v kazdom riadku“, mohli by ste napriklad
odovzdat stibor 0.txt s jedinym riadkom: ,s/<[~>]1*>//g".

6. Oprava kodu kat. O; 10 b za popis, 10 b za program

Mal som pekny c¢iarovy kéd, ale pozul mi ho pes. Teraz by som strasne rad vedel, ¢o tam pévodne bolo.

Uloha

Na vstupe dostanete ¢ierno-bielu bitmapu rozmerov r X s a parametre x a y. VaSou tlohou je zmenit farbu
¢o najmenej pixelom tak, aby vysledna bitmapa tvorila platny ¢iarovy kod.

Ciarovy kéd sa sklada len zo striedajtcich sa bielych a ¢iernych zvislych éar, pricom kazda ¢ara mé sirku
najmenej x a najviac y pixelov a zabera celi vysku ¢iarového kodu.

Format vstupu

Prvy riadok vstupu obsahuje styri &isla oddelené medzerou — r, s, = a y. Dalsich r riadkov obsahuje obrazok:
v kazdom riadku je s znakov, pricom znak ,#“ predstavuje Cierny pixel a znak ,,.“ predstavuje biely pixel.
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Moézete predpokladat, Ze plati 1 < r,s,z,y < 1000, z < y a ze hodnoty , s, x, y st zadané tak, aby bolo
mozné zo vstupu vyrobit aspon jeden platny iarovy kdd.

Format vystupu
Vypiste jeden riadok obsahujtci jediné ¢islo — najmensi moZzny podet pixelov, ktoré je nutné zmenit, aby bol
vysledny ciarovy kéd korektny.

Priklad
vstup vystup
5512 10
##. .. .. . S , 7 .
P V jedinom optimalnom riesSeni je prvy stlpec ¢ierny,

#' #' druhy biely, treti ¢ierny a posledné dva su opét biele.
#....

JHLUOHH
7. Obchod s cislami kat. O; 13 b za popis, 7 b za program

Nie tak ddvno prepukol obrovsky boom s predajom ¢isiel. Malé, velké, celé ¢i iracionélne, je to jedno. VSetky
idd na dracku. Preto sa aj firma Firma (nechcem tu maf ziadnu skryta reklamu, preto budem pouzivat tento
pseudonym) rozhodla vyrabat rézne kladné celé ¢éisla vysokej kvality.

Cislo sa vo Firme vyraba nasledovnym postupom: Pracovnik mé pred sebou pult s dvoma tladidlami ozna-
Cenymi ako H (hore) a D (dole) a obrazovku s dvoma riadkami. Na zadiatku je na prvom riadku napisané ¢islo
0 a na druhom ¢islo 1. Po stlaceni gombika H sa k vrchnému ¢islu pricita ¢islo spodné; pri stlaceni gombika D
sa k spodnému pric¢ita vrchné. Po vykonani n takychto operécii masina vypluje ¢islo z toho riadka, ktory bol
zmeneny ako posledny. Takto sa daju vyrdbat rozne ¢isla, niektoré dokonca viacerymi sposobmi.

Georg bol prijaty do Firmy na poziciu manazéra vyroby ¢isiel, ¢o znamena, Ze jeho podriadeni si pracovnici
pri vyrobnych pultoch a on im mé zadavat pracu. Hned sa vsak objavilo viacero problémov. MaSiny st staré
a maju svoje muchy, napriklad vyrobu kazdého ¢isla treba zacatf stlacenim gombika H, inak to celé exploduje.
Kvoli zvld$tnemu vyrobnému procesu sa niektoré éisla vobec nedaju ziskat — napriklad ¢islo 2 vznikne len
postupnostou HH alebo HD, ¢o sa v pripade n # 2 neda pouzit.

Georg teda cely deii len skiSa rozne postupnosti stladeni, ¢i ndhodou nedostane to, éo chce. Kedze si vSak
po nociach privyraba ako sporo odety taneénik,* cez deii je unaveny a trva mu to prili§ dlho. Georg vas preto
poprosil o pomoc.

Uloha

Robotnik mé vyrobit ¢éislo r s pouzitim prave n stlaceni gombikov H a D. Néjdite postupnost stlaceni, ktord
zacina tlacidlom H a vytvori pozadované ¢islo r.

Pri viacerych stladeniach toho istého gombika za sebou sa zvySuje riziko pracovného trazu (RSI), ¢o sa
Georg ako dobry manazér snazi minimalizovat. Rizikovost postupnosti definujeme ako pocet dvojic za sebou
idacich stlaceni, v ktorych st oba gombiky totozné (napriklad postupnost HDHD ma4 rizikovost 0 a postupnost
HHDDD zase 3). Zo vSetkych vyhovujtcich postupnosti nijdite takd, ktora je najmenej rizikova. Ak je takych
stéle viacero, najdite lubovolni z nich.

Format vstupu

V prvom riadku vstupu st dve celé ¢isla n a r oddelené medzerou — pocet stlaceni tlacidiel a cislo, ktoré
treba vyrobif. Plati 1 < n,r < 106.

Format vystupu

Vypiste Tubovolnti postupnost znakov H a D vyhovujicu zadaniu; alebo refazec ,Neexistuje®, ak takd
postupnost neexistuje.

Priklad

4Napisal by som striptér, ale nechcem vam kazit moralku.
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vstup vystup

6 10 |  [HDDHHD \
Postupnost HDDHHH by tiez splnila tdel, no je riziko-
vejsia.

vstup vystup
’5 9 ‘ ’Neexistuje
8. Ochutené lahodky kat. O; 13 b za popis, 12 b za program

Studenti Zijtci na intraku neznasajt komplikované recepty, a aj tie jednoduché sa v ich kuchynkach tazko
varia. Zohnat panvicu moézZe byt niekedy problém a odniest vSetko nécinie do kuchynky tiez nie je jednoduché.
Preto bola pre nich vydand Kniha jednoduchych receptov, kde kazdy recept je len zoznam prisad, ktoré sa
nahadzu do nadoby (v poradi, v akom s zadané) a upect.

Recept moze vyzerat napriklad takto: ,zemiak zemiak cesnak vajce zemiak vajce muka korenie zemiak
muka“. Kazda prisada na svete m4 svoje jedineéné ¢islo (lubovolné prirodzené ¢islo), takze namiesto predoslého
popisu receptu sta¢i napisat napriklad ,339 13 17 8 3 4“. (Zemiak ma v tomto pripade ¢&islo 3, vajce éislo 1,
...) NavySe prisada s ¢islom x doda jedlu jednotku magickej chuti prave vtedy, ked sa v jedle nachddza z-krat.
Magickd chut jedla (nezdporné celé ¢islo) je teda rovna poctu roznych éisel = takych, Ze prisada x je v jedle
prave x-krat.

Jedind nevyhoda knihy je, Ze jej autori zabudli jednotlivé recepty od seba oddelit. Celd kniha je teda len
zoznam prisad a nikto nevie, kde st1 hranice medzi receptami.

Intrakisti sa vSak nevzdali a rozhodli sa, Ze skisia zistif, ktoré tiseky pravdepodobne tvorili recept. Zistovat
to budu tak, Ze skusia vybraf niekolko stuvislych tisekov knihy a spytaju sa vas, ak magickt chut maja. Podla
vaSich odpovedi potom rozdelia knihu na recepty.

Uloha

Na vstupe dostanete knihu receptov, v ktorej je zaradom zapisanych n ¢isel prisad. Nasledne dostanete g
otdzok typu: aké je magickd chuf jedla, ktoré by vzniklo z nejakého konkrétneho tiseku knihy.

Format vstupu

Prvy riadok vstupu obsahuje ¢isla n a g (1 < n,q < 400000). Na druhom riadku je zoznam n celych ¢isel
z rozsahu 1 az 10° vratane, ktoré tvoria Knihu jednoduchych receptov. Na nasledujicich g riadkoch je popis
otazok. Presnejsie na (i + 2)-hom riadku (1 < i < ¢q) st éisla a;, b; (1 < a; < b; < n), ktoré znamenaju, Ze sa
pytame na suvisly tsek prisad od a;-tej po b;-tu vratane.

Format vystupu

Pre kazdu otazku vypiste, akd je magicka chut daného tseku, teda kolko je v iseku takych &isel x, Ze sa tam
vyskytuju prave x-krat.

Priklad
vstup vystup
10 3 2
3391317834 1
156 1
58
4 4

Zadania kategorie T

Objavia sa na nasej stranke http://www.ksp.sk/wiki/Zadania/Zadania eSte v novembri. Nezabudnite
sledovat novinky, ¢akd na vas dalsich pif zaujimavych tloh roznych obtiaznosti. Zatial mozete rieSit Glohy z
predoslej série Tcka.
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